VEZOVE KONCOVKY

Vézové koncovky jsou alfou i omegou koncovek vibec. Vyskytuji se tak Easto, jako
vSechny jiné koncovky dohromady! Jsou tak sloZité, ze i mistfi svéta v nich velmi casto
chybuji. Proto si dnes ukdzeme alesponi jejich minimdlni zdklady.

A) Vé7 proti pésclim
1) Véz proti pésci
Proti samotnému pésci véZ povétsdinou vitézi. Slab& strana miZe remizovat pouze
v okamziku, kdy je jeji péec jiz pomérné blizko pole promény, krdl blizko néj a souperiv
krdl naopak dosti daleko.

Na dvod si vSak musime ukdzat jednu z nejslavnéjsich pozic, v niz dokonce samotinky
pesacek porazi véz: rikd se ji SAAVEDRA:
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Cernd v&% stoji prili blizko bilého péice, Eerny krdl se chouli v rohu... to vie prispéje
k vyhre bilého: 1.c7 Vdé+ 2.Kb5 Ovsem nikoli 2.Kc5? Vdll= 2...Vd5+ 3.Kb4 Vd4+
4.Kb3 Vd3+ 5.Kc2! Vd4! Cerny sice nemd jak pokryt pole c8, vymyslel viak zdkernou
lé¢ku - po 6.c8D? Vc4+l 7.Dxc4 je pat! Proto byla Gvodni pozice prohldsena za remis,
kdyz vtom prisel jisty Saavedra a povida: ,A co takhle postavit si véz?" A stal se
nesmrtelnyml... 6.c8VIl Va4 7 .Kb3!+-
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Priklad &. 2:
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DileZitym motivem silnéjsi strany je odfezdni souperova krdle a pésce. V pozici na
diagramu vitézi jediny tah, a to: 1.Va5! Bily krdl se v pohodé pribliZi k cernému pésci,
Cerny krdl se k nému nedostane a po 1...h3 prijde 2.Va3! h2 3.Vh3+- a bily vyhraje.
1-0
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Pokud neni krdl silnéjsi strany extrémné daleko a jeho .slabsi" protivnik mu nebrdni
v cesté, vétsinou i zde silnéjsi strana vitézi: 1.Kcé e3 2.Kd5 Kf3 3.Kd4 e2 4.Kd3 Kf2
5.Kd2+-
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Priklad E. 4:
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Problém nastdvd, kdyZ krdl slabsi strany brdni = BODYEEKUJE krdle silngjii strany, pak
se Casto slabsi strané podari udrzet remizu: 1.Kcé e3 2.Kd6 e2=
Ya-"a

Priklad &. 5:
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Bily krdl je velmi daleko, presto se bilému podari zvitézit. Nahrdvd fomu samozrejmé i
to, Ze Cerny pésec je krajni. 1.Vgl+l 1.Vh1? h5= uzZ je remis! 1...Kf5 2.Vh1l Kgé Tim
bily ziskal 2 dileZitd tempa, diky kterym vyhraje: 3.Kb2 h5 4.Kc3 Kg5 5.Kd2 h4
6.Ke2 Kg4 7 .Kf2+-

1-0
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Priklad &.

Studie - Richard Réti
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Krdsnou studii na téma brdniciho krdle sloZil R. Réti:

d2

.d4 1.Ke4

1.vd2ll 1.Va4? d4 2.Kd7 d3 3.Kcé
= 1.,

; 1.vd1? d4 2.Kd7 Kd5! 3.Kc7 Kc5! 4.Kb7 Kc4 5.Keé6 d3 6.Kdé Kc3
3...Kc4 4.Keb Kc3 5.Ke5 d3 6.Ke4 d2 7.Ke3+-

3.Kf6? Ke4d

v zugzwangu a musi se vyjddrit, kterou stranou se jeho krdl vydd. Bily krdl pak

samozrejmé pljde druhou stranou a diky tomu vyhraje. Proto bily ztratil tempo tahem

1.vdal.

2.Kdé+- 2.vd1! Kd5 3.Kd7! Ted’ vysvitd na povrch smysl prvniho tahu bilého - Cerny je
1-0
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v

v

PROMENA PESCE V JEZDCE

9

a b ¢ d e

8

7

6

5

4

2

1

7,

7
7 %%

7 7

7
7 %%

W

7,

Y
”//%%

Y
_

d

7,

Y
7 %%
) 8

7
_

W,

N

Y
_

3%

7,

7
7 %%

Y
7

a b ¢ d e

! /%

8

6

4

2

g



Velmu dulezu‘rym mo‘rcvem SIGbSI s‘rrcmy ktery si dobre zapama‘ruﬁe je proména pésce

vvvvvvvvvv

3.Vxb2=a pa‘r 2.Kc3 b1J+! Samozrejmé ne 2..b1D?? 3.Vhl# 3.Kd3 J‘a3 4 VaZ Jbl=
Teoretickd remiza to sice je, ale v praktické partii jesté mize silnéjsi strana trosku
zlobit..©

Y=Y

Priklad ¢. 8:
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Tato obrana ovSem nestali pri krajnim pésci, tam md jezdec prilis mdlo mista: 1.Kc4 a2
2.Kb3 a1J+ 3.Kc3+-
1-0



2) V&% proti dvéma pésctm

Dva pésci uz kladou na véz vy3si ndroky, i tady miZe silnéjsi strana zvitézit, ale stejné
tak i prohrat...

Priklad €. 9:
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Pri vice péscich velice Casto plati zdsada, Ze véZ md napadat vice postouplého pésce:
1.Vf8ll Po 1.Vxh7? &erny diky .prekdzejicimu" krdli remizuje: 1..Kd5! 2.Vf7 Ke4 3.Kc5
f3 4.Kc4 Ke3 5.Kc3 2= 1...Ke5 2.KcH5 Ke4 3.Kc4 Ke3 4.Kc3 f3 Nebo 4..h5 5.Ve8+
Kf2 6.Kd2 h4 7.Vh8 Kg3 8.Kel h3 9.Kf1 3 10.Vg8+ Kh2 11.Kf2 Kh1 12.Vgl+ Kh2 13.Vg3+-
5.Ve8+ Kf2 6.Kd2 h5 7.Vh8 Kg2 8.Vxh5 f2 9.Vg5+! To uz zndme! 9...Kf3 10.Vf5+
Kg2 11 Ke2+- (studie Mandelbaum)

1-0
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.Kg8 2.Vedl To si

I tady plati stejnd zdsada: 1.Ve7! Jinak by bily dokonce prohrdll 1..
11:

také zapamatujte! 2...Kf7 3.Vxd4 Kfé 4.Ve4+-

1-0
Priklad &.
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Pokud véz ani krdl nestihaji pésce pochytat, pom
.Va2 2.b6 Kc3 3.Kbl Vaé! 4.b7 Vbé6+ 5.Kcl Vhé! 6.Kbl Nebo 6.Kdl Kd3 7.Kel

Ke3 8.Kfl Kf3 9.Kgl Vgé6+ 10.Kh2 Vhé+= 6...Vbb+ 7.Ka2 Vab+= Bily krdl nemd kam
utéct. (Keres - Eliskases, Nordwijk 1938)

Samozrejmé jde i 1.b6 Kc3 2.Kd1 Kd3 3.Kel Ke3! 4.b7 Vh2 5.Kf1 Kf3 6.Kgl Vh8!l (tady
Y=Y

pozor na chybné 6..Vb2? 7.a7 Vbl+ 8.KhZ Vb2+ 9.Kh3 Vb6 10.Kh4+-) 7.a7 Vg8+ 8 Kf1l
Vh8 9.Kel Ke3 10.Kd1 Kd3 11.Kcl Ke3 12.Kbl Vhl+ 13.Ka2 Vh2+ 14.Ka3 Vhl 15.Ka4 Kc4

Priklad €.
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I kdyZ Eerni pésci vypadaji nebezpeéné, bily dokonce zvitézi, predevsim diky motivim
matu a vazby: 1.Vd2+! Kbl 1..Ka3 2.Vd3++-; 1..Kal 2.Kb3+- 2.Kc3! Kcl 2..g2 3.Vdl+
Ka2 4.Vgll+-; 2..h2 3.Vdl+ Ka2 4.Vhl+- 3.Va2 Kd1 3..Kbl 4.Ve2+- 4.Kd3 Kcl Po
4..Kel 5.Ke3+- Cerné pésce pochyta bily krdl. 5.Ke3 h2 5...g2 6.Kf2+-; 5..Kbl 6.Ve2+-
6.Val+l Kb2 7.Vh1+- (studie Shapiro)

1-0

3) VEZ proti tFem pésclim

Priklad ¢. 13:
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Opét jedna péknd studie Rétiho. Bild véZ musi napadnout jednoho z dvojice Cernych
pésct, kterého viak vybrat? Dalsi z mnoha poucek Fikd, Ze ¢im ddl jsou od sebe pésci, tim
pro véz lépe, a proto: 1.Vg8! 1.Vf8? f3 2.Vf4 b4 3.Vxg4 b3 4.Vgl f2 5.Vfl b2 6.Kg7 Kd4
7.Kf6 Kd3-+ a Cerny vyhraje, bild véz ma mdlo prostoru. 1...g3 2.Vg4 b4 3.Vxf4 b3
4 Vf1 g2 5.Vgl! b2 6.Kg7 Kd4 7.Kf6 Ke3 8.Vbl!l Kd3 9.Vgll= Zde md jiz véZ dost
mista, pendlovdnim mezi Cernymi pésci nedovoli ¢ernému krdli vstoupit na druhou radu.
Chybou by bylo 9.Vel? Kc2! 10.Ve2+ Kb3! 11.Vel Ka2-+ (studie Réti)

Ya-Ya



Priklad . 14:

TFi spojeni pésci, i kdyZ je soupeflv krdl pod nimi, mohou zajistit remizu. PFedevsim
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.pescovy" krdl vdak musi chodit velice obezretné...

1.Vf2 Kgb 2.Kf4 Kfé Lze i 2..Kh5!? 3.Vd2 Kgb!= (ovsem nikoli 3..Kh4? 4.Vdé6 Kh5
5.Ve6! h2 6.Ve8+-) 3.Ve2 Kf7 4.Ve5 Kgb 5.Veb+ Po 5.Vxf5? h2 6.Vgh+ Khé 7.Vg8
Kh7-+ by bily dokonce prohrdl... 5...Kg7! 5...Kh5? 6.Vd6! h2 7.Vd8+-; 5..Kh7? 6.Kg5 Kg7
7.Vgb+ Kh7 8.Vhé6+ Kg7 9.VhBl+- 6.Vdé 6.Kgh h2 7.Ve7+ Kf8 8.Vh7 g3 9.Kf6 Kg8 10.Vh3
f4 11.Vh5 3 12.Vg5+ Kf8 13.Vh5 Ke8 14.Keb= 6...KF7 7.Vhé Kg7 8.Vh5 8.Kgh f4!-
8...Kgb 9.Vg5+ Kh6 10.Vg8 Kh7 11.Vd8 Kgbé 12.Vd6+ Kf7= atd.

Y=Y
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B) VéZ a pésec proti vézi

Toto je moznd vibec nejsloZitéjsi podskupina véZovych koncovek, kterou se specidlni
publikace ¢asto zabyvaji na nékolika desitkdch stranek. My se omezime opravdu pouze na
dpIné zdklady.

Priklad €. 15:
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Znalost mostu je pro vézové koncovky nepostradatelnd, bez néj by bily pésce neprosadil
ani na predposledni Fadé, to by ale preci jen bylo trosku nefér..©

1.Vc4! Jen prehozenim tahi je: 1.Vdl+ Ke7 2.Vd4l+- 1...Val 1..Vd2 2.Va4+- s dal$im
3.Ka8. 2.Vd4+! Jinak by se bily krdl zpod pésce nedostal. 2...Ke7 2..Kcé6 3.Kc8+-
3.Kc7 Vcl+ 4. Kbb6 Vbl+ 5.Kcé Vcl+ 5.Keb 6.Ved+ Kf5 7.Ve8+- 6.Kb5 Vbl+
7.Vb4l+- A most je na svétél..

1-0
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Priklad . 16:

OBRANA 6. RADY
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Pokud je krdl slab& strany pod péscem, udrzi remizu celkem bez problémi.

Nejjednodussi obranou je tzv. Phillidorova obrana 6. fady: 1..

.Vgé! Bily krdl se ddl

nedostane, poslednim pokusem je 2.d6, nalez prijde 2...Vgll= a diky Sachovdni zezadu

bily krdl opét neprojde.

Y-Ya

Priklad €. 17:
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Pomérné Casto se zapomind jako dodatek k obrané 6. rady uvést, Zze slabsi strana
remizuje i v okamziku, kdy tuto obranu nestihne: 1..
2.d6+- a bilému se podari vytésnit cerného krdle. 2.Kd6 Kc8! Remizuje i 2..Ke8!?,
zapamatujme si viak dalsi poucku, ze krdl slabsi strany md jit na kratsi stranu, jak jesté

11

.Vd1!l Samozrejmé ne 1..Vgb6+?



pozdéji uvidime. 3.Vh8+ Kb7 4.Vd8 4.Ke6 Kc7!= 4...Vh1l!l 5.Ke7 Vh7+= Bily nemd jak

zesilit pozici.
Va-Ya

Priklad ¢. 18:
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Slabsi strana nékdy miZe remizovat i v okamzZiku, kdy se souperiv péSec dostal na
predposledni fadu. Neplati to ovSem pro viechny pésce a také musi byt splnény tyto
podminky: krdl musi byt na kratsi strané a nesmi stat na posledni rFadé, véz musi mit mezi
sebou a péscem minimdlné 1+ sloupce. V fomto pripadé jsou véechny splnény, a tedy:
1...Va8+ 2.Kd7 Va7+ 3.Kd8 Va8+ 4.Kc7 Va7+ 5.Kd6 Vab+=

Ya-Ya
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Cernd vé% stoji $patné, mezi ni a péscem jsou pouze 2 sloupce, a to je mdlo: 1...Vb8+
2.Kd7 Vb7+ 3.Kd8 Vb8+ 4.Kc7 Va8 5.Vall+-
1-0
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Zde stoji Spatné pro zménu Cerny krdl: 1...Vh8+ 2.Ke7 Vh7+ 3.Ke6 Vhé6+ 4.Kd5
Vh5+ 5.Kc6 Vhé6+ 6.Kb5! Vh5+ Problém je vtom, Ze Cerny nemize 6..Vdé pro
jednoduché 7.Vc8++- 7.Kbé Vhé+ 8.Vcé6 Vh8 9.Vebl+- 10.Ve8+ Cerny nepokryje.

1-0

Priklad ¢. 21:
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V pripadé, kdy je pésec jesté dost daleko od pole promény, ale krdl slabsi strany od néj
odrezdn, plati tzv. pravidlo 5 - pokud je soucet sloupcl mezi péscem a krdlem plus fada,
na které stoji pésec, 5 a méne, slabsi strana udrZi remizu. Pokud je to 6 a vice, silnéjsi
strana vitézi. Toto pravidlo vSak ma své vyjimky a rozhodné neplati stoprocentné...

Tady viak plati, 3+2=5, Cerny remizuje: 1.Kc3 Vc8+ 2.Kb4 Vd8 3.Kc4 Vc8+ 4.Kb5
Vd8 5.vVdl Kfé6 6.d4 6.Kcb Ke5=6...Ke7 7.Kcbé Vc8+=

Ya-Yh

Priklad . 22:

/%/A//

= /¢ L2
. /%W//

mEE
c e g

a

- N W A O N ®

- N W A O o N o

4+2:=6, bily vitézi: 1.Kc4 Vc8+ 2.Kb5 Vd8 3.Kc5 Vc8+ 4.Kb6 Vd8 5.Vdl1 Kfé 6.Kc7!
DileZity zisk tempa! 6...Vd5 7.Kc6 Vd8 8.d5+-
1-0
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3+3, opét bily vitézi: 1.Kc3 Ve8+ 2.Kd4 Vd8+ 3.Ke4 Ve8+ 4 Kf5 Vf8+ 5.Keb Vd8
6.Vd1 Vd4 7.Ke5 Vd8 8.d4+-
1-0

Priklad . 24:
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Ukdzkovy priklad, kde pravidlo 5 neplati. 4+2 sice = 6, ale bily krdl nemd vedle b-pésce
dostatek prostoru: 1...Vb8! 2.Ka4 Va8+ 3.Kb5 Vb8+=
Y=Y
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Dokonce i toto je remiza, bily krdl totiz zatim nestalil navdzat spoluprdci se svym
peéscem. Avsak Cerny musi hrdt velice presné: 1...Va3! Odrezdva bilého krdle! 2.c5 Va5!
3.VF5 3.Vcl Kf6 4.c6 Va8=; 3.c6 Vd5+= 3...Va3ll Jediné tento tah vede k remize! Cernd

15



véz prildkala svou bilou protivnici na nevhodné pole a poté opét odrezdvad bilého krdle!
Prohrdvalo 3..Kg6? 4.Vd5 Kfé 5.Kc3 Va4 6.Kb3! Vh4 7.Vd7! Ved 8.c6 Veb 9.c7 Vcb
10.Vdé+! Vxd6 11.c8D+- 4.c6 Va8 5.Kc3 Vc8 6.Vch Kf7 7.Kc4 Kebé 8.Kb5 Kdé!=

Y-Ya

Priklad &. 26:
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Specifické pozice tvori krajni pésec, kterého je vétsinou tézsi prosadit do vyhry.
Ndsledujici priklad ukazuje typickou remizu, tady dokonce nejde ani tak o krajniho pésce
(pozici bychom mohli posunout o x sloupcti do strany), ale o postaveni véZi. Tu si peélivé
mnohokrdt setkdme: véZ patri za volného péscel!l Zde je vidét rozdil: ¢ernd véz napadd
pésce a zdroveri Sachuje krdle, ktery se nemd kde schovat. Jediné Uskali spodivd v tom,
Ze krdl slabsi strany se musi drzet ,vzadu®, konkrétné v fomto prikladu na polich g7 a h7.
Osudovou chybou by bylo: 1...Kf7?? 2.Vh8l+-

Y=Y
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Priklad &.
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krdl také nestoji idedIné. Presto i zde ma ¢erny zdchranu: 1..
7.Kbb+-; 6..Vc7+? 7.Kbb+- 7.Kbb6 Vf6+ 8.Kc7 Vf7+ 9.Kcé Kf5

Y-Ya
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krdle stojiciho

ésec .g" pres

vV

éernd véZz mu

.hxg3 2.hxg3? Sprdvné bylo 2.Kxg3! Kh7 3.h4! gxh4+ 4.Kh3
krdl nesmi odejit z poli g7 a h7. 2...g4+! 3.fxg4= P

Kg7 5.f4+- a bily vyhraje. Pésce .f" nemd kdo zastavit,
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Mnohem vic Sanci na vyhru mad silnéjsi strana s krdlem pod péscem. Avsak pokud krdle

trany je od pésce vzddlen maximdlné tri sloupce (tzn. tri

2

i s
sloupce mezi nim a péscem), vyhru vynutit nelze: 1.Vh2 Kd7 2.Vh8 Kc7 3.Vb8 Vcl

Q0
S
(%)
o
[
X
(e}
>N
>Q) "
> (3¢]
. (3]
Im v
S o
o 0
v.w >
o <

Ya-Va

18



31:

Priklad &.

[o0] N~ © Te] < o Al -~
\ @m.%% N
/////////////
N N\
ST N\ N\

v v

Tady je Cerny krdl uz moc daleko, bily krdl se stihne dostat ven a prosadit pésce do
ddmy: 1.Vh2 Ke7 2.Vh8 Kdé! Po 2..Kd7 3.Vb8 Val 4.Kb7 Vbl+ 5.Kab Val+ 6.Kb6 Vbl+

7.Kcb+- krdl jednoduse utece. 3.Vb8 Val 4.Kb7 Vbl+ 5.Kc8 Vcl+ 6.Kd8 Vhi

7.Vb6+ Kcb 8.Vcé+! Dulezity Sach! 8...Kb5 8..Kd5 9.Vaé Vh8+ 10.Kc7 Vh7+ 11.Kb6é+-

9.Vc8 Vh8+ 10.Kc7 Vh7+ 11 .Kb8+-

1-0
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Z zndme...

v v

ti na a-sloupec, to u

Tady se bily krdl miZe schovat ha a7, coz ¢erny nesmi dopustit. Opét pomdhd OBRANA

Vf1+l 1. Kf7? 2.Ked Ke7 (2..Vab 3.Kd4 Kg7 4.Kc4 Kf7 5.Kb4 Val 6.Kb5

éernd véz se vrd

v

6. RADY: 1..
Kd7 4.Vh8+- 2.Ke4 Vf6! 3.Kd5 Vb6 4.Kc5 Vfé6 5.Kb5 Vf5+l= Kdyz se bily pésec

Vb1+ 7.Kcé6 Val 8.Kb7 Vbl+ 9.Ka7 Ke7 10.Vb8 Vcl 11.Kb7! Vb1+ 12.Ka8 Val 13.a7+-) 3.a7!

pohne,
Ya-Ya
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Dva pésci proti véZi v naprosté vétsiné pripadd vitézi. Problémy mohou vznikat predevsim

je-li jeden z pésct véZovy (nejvice pak pri péscich f+h, resp. a+c), a to dokonce i jsou-li
to dva spojeni pésci. Napr. pokud se slabsi strané podari krdlem pésce zablokovat, vyhru

JiZz vynutit nelze, jak to ukazuje i pr. €. 34:
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Vb4+ 3.Ke5 Vb7! 3..Vg4? 4.Vg8+ Kh7 5.Kf5! Va4 6.Vg7+ Kh8 7.Vb7!+- 4.Vg8+ Kh7

5.Vd8 Kgé

Ya-Ya
Tady vdak blokdda éernému nepomize, bily vyhraje obéti pésce s prechodem do vyhrané

p&covky: 1.Vd2! Vg4 2.Vd4+! Vxd4 3.cxd4 Kxb4 3..Kxd4 4.Kb3+- 4.Kd3+-

1.vd4 1.Vb7 Va4+; 1.Kg4 Vcb 2.Vf4 Va6 3.Vfé6+ Vxfb6 4.gxfé6 Kxfé
1-0
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Zde je situace ponékud jind, ale v podstatné obdobnd - bili pésci sice nejsou blokovani,
aviak bild véz stoji Spatné - musi kryt pésce gb z nevhodného pole g6 a Cernd véz
neustdle achuje...

Y-Ya
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Ukdzkové prosazeni spojenych volnych g+h péscli predved| v roce 1883 prvni mistr svéta:
1.h5+ Khé6 2.Vf5 Va3 3.Vf3! Val Pozor na 3..Vab 4.Kg3? (4.Vf6+H+-) 4..Kgb!= a
vznikla by obdobnd pozice jako v prikladé ¢. 34! 4.Kg3 Vgl+ 5.Kh4 Vhl+ 6.Vh3! Vgl
7.Vh2 Val 8.g5+ Kg7 9.Vf2l Vhl+ 10.Kg4 Vgl+ 11.Kf5 Vhl 12 h6+ Kh7 13.Vf4
Vgl 14.Ve4 Vfl+ 15.Kg4 Vgl+ 16.Kh5 Vhl+ 17 Vh4l Stejny motiv posunuty o radu
ddle! 17...Vgl 18.Vh2! Vg3 19.Ve2 Vh3+ 20.Kg4 Va3 21.Ve7+ Kg8 22.g6 Va4+
23.Kf5 Vab+ 24.Ve5 Va8 25.Kf6 Vab+ 26.Ve6 Va8 27.Vdé6 Ve8 28.Vd5 Va8
29.Ke7 Va7+ 30.Vd7 Va8 31.Vd8+ (Steinitz - Zukertort, Londyn 1883)

1-0
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Pomérné hezky pfiklad z praxe.. 1...Kf5? Chyba, kterd mohla mit fatdlni disledky. Po
spravném 1..Kf6é! by Eerny mél pomérné slusné Sance na remizu. 2.Va6? Okamzité
vyhrdvalo 2.d7! Vxd7 3.g4++- a s odfezanym krdlem Cerny nemd Sanci. 2...Vd1! 3.g4+
Kfé 4.d7+ Kg7! 5.Va7 Kfé 6.Kg3 Ke5 7.Kf3 Nestali ani 7.d8D Vxd8 8.Vf7 Vg8=
7...Vd3+ 8.Ke2 Vd4 9.Ke3 Vdl 10.Vb7 Kfé6 Chybou by bylo 10..Vd6? 11.g5 Vdl
(11..Kf5 12.g6! Kxg6 13.Vb6/+-) 12.96 Kf6 13.97 Kxg7 14.d8D++- 11.Ke4 Vel+ 12 .Kf3
12.Kd5 Vdl+ 13.Kc6 Ke7!= 12...Vdl 13.Vc7 Ke5 14.Ke2 Vd4 15.Ke3 Vdl 16.Kf3
Vd3+ 17.Kf2 Vd2+ 18.Kg3 Vd3+ 19.Kh4 Kf6 20.Vb7 Kgb= (Branicki - Sefc, 1956)
Y=Y
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Zde je sice oproti predchozimu prikladu bily krdl prilis daleko, ovéem bild véz stoji
mnohem Iépe, a prdvé to rozhodne: 1.g6ll Vg7 2.Vg4 Kdé 3.Kf2! Pésce .d" bily kryt
nesmi, po 3.Vgb? Ke7 4.Ke2 Kfé 5.Vg3 Vxgb 6.Ve3 Vgb= by totiz nevyhrdll Jeho obéti
ziskd dllezité tempo pro svého krdle: 3...Kxd5 4.Kg3 Keé6 5.Kh4 Kfé6 Nebo 5..Ke7
6.Kgb Kf8 7.Kh6! Va7 8.Vb4 Va8 9.Kh7! Va7+ 10.Kh8+- 6.Kh5 Vg8 7.Vf4+ Kg7 Ani po
Ustupu do centra by se Cerny nezachranil, a hlavné pro¢ kazit takovyto poeticky zdvér?...
© 8.Vf7+ Kh8 9.Vh7# (studie Grigorjev)

1-0
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Dva krajni pésci Casto predstavuji pri realizaci vyhody znaéné obtiZe. Plati zde zajimavd
vyjimka, Ze véz neni nejsilnéjsi za péscem, ale .mezi" pésci, aby oba kryla, odrezdvala
souperova krdle a . jeji" krdl si mohl vybrat, kterého pésce pijde podpoFit. Proto i zde
bily vyhrava: 1...Va4+ 2.Kf3 Kg7 3.Ke3 Khé 4.Kd3 Vh4 5.Kc3 Kg7 6.Kb3 Vh3+
7.Kb4 Vh4+ 8.KcBl Vxh5+ 9.Kb6 Vh8 10.a6 Vb8+ 11.Kcé6 (Aronson - Suetin,
Charkov 1956)

1-0

D) Véz a pésec proti vézi a pésci
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Krdsnd Laskerova studie na téma lepsiho krdle. Obé strany sice maji pésce na
predposledni radé, le¢ bily vyuZije k jeho prosazeni nejen krdle a véz.. 1.Kb8 Vb2+
2.Ka8 Vc2 3.Vhé6+! Kab5 4.Kb7 Vb2+ 5.Ka7 Vc2 6.Vh5+! Ka4 7.Kb7 Vb2+ 8.Kab
Vc2 9.Vh4+! Ka3 10.Kb6 Vb2+ 11.Kab Vc2 12.Vh3+! Ka2 13.Vxh2!+-

1-0
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Nebyt pésce g7 by bily jednoduse postavil most, diky nému se viak stihne Cerny krdl
vrdatit, nebo Zze by ne?!.. 1.Vg4+! Kh7 2.e7 Kg8 3.Va4! Chybou by bylo 3.Vf4? gb!
4Va4 Vb8 5.Kd6 Kf7= 3...Vb8 4.Kd6 Kf7 5.Vf4+ Kg8 6.Kc7 Va8 7.Va4l VeS8
8.Kd7+- Nestihll... (studie Karstedt)

1-0
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Cernd véz je prilis pasivni, ani pomérné dost postouply a-péec Eernému nepomiize:
1.Kb4 Kc2 Nebo 1..a3 2.Vh2+ Kcl 3.Kxa3 Kd1 4.Kb4 Kel 5.Kc5+- 2.Vh3! Velmi dilezité
odrezdni ¢erného krdle, diky némuz ziskad bily cennd tempa: 2...Kd2 3.Kxa4 Ke2 4.Kb5
Kf2 5.Kch Kg2 6.Vhé! Kg3 7.Kd6 Kg4 8.Kebé Kg5 Cerny krdl to stihl, oviem za jakou
cenul.. 9.Vh1 Kgé 10.Vgl+ Khé 11 Kf7! Vxh7+ 12 Kf6+- (studie Carr)

1-0

E) VéZ a pésec proti véZi a dvéma pésclim

Tady by se téZ naslo mnoho prikladd, proto jen namdtkou:

Priklad ¢. 43:
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Pékna ukdzka toho, Ze ve véZovkdch skutecné chybuji i ti nejlepsi: 1.Ke5? Po sprdvném
1.Ke3! f5 2.Kf4 Va4+ 3.Kg3 Kfé6 4.Vb7 Keb 5.Vb5+ Keb 6.Vbb+= by bily udrzel remizu.
1...f6+? TIhned vyhrdvalo 1..Va4! 2.Kd5 (2.Vc4 f6+ 3.Ke6 Vab+ 4.Kd5 Kgb-+) 2...f6!
(2..f52 3.Ke5 4 4.a8D=) 3.Kcb Kgb-+ Vzpomindte si na priklad ¢. 37?1..© 2.Kf4 Va4+
3.Kg3 f5 4.Kh4 Kfé 5.Vb7= Bily remizuje, proti Sachovdni z boku nemd Cerny
protilék... (Alechin - Euwe, 1935)

Ya-Yh
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2...Kg5 3.b7 Kf5 4.Va4 d5 4..e4 5.Va5+ Kf4 6.Vb5+- by

V ojedinélych situacich mize vyhrdt i strana s jednim péscem proti dvéma, jako napP.

v této ukdzce: 1.Kcé! e5 2.Vedll Skvély tah, ktery brdni dalSimu pohybu Eernyc

Pouze kremize vedlo: 2.Va4? d5! 3.Vab (3.Kc5 d4/ 4.Vb4 Vcl+ 5.Kb5 Vc8=) 3..e4l

4.Vxdb+ Kg4 5.Vb5 Vxbb
prohrdlo okamzité. 5.Vab! Vxb7 6.Kxb7 d4 7.Kcé d3 8.Kd5 d2 9.Val Kf4 10.Kc4 e4

11.Kc3 e3 12.Kd3+- Bily krdl vSe v pohodé stihne... (Walter - Spielmann, 1932)

1-0
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Cerny pésce
..Vxe2 1..Kb5 2.Vh8 Vd7 3.Ve8+-; 1..Vd4 2.Ve7 Ve4 3.Ve8l+-

Na zdvér trednicka na dortu: 1.f6l Po 1.fxe6? Vxe2 2.e7 Kbb
problémd dobude... 1.

2...Kb6 3.Vf5ll+-

2.Vh5+| 2.Vh8? Vf2 3.Vf8 Kbb6 4.7 Kb7 5.Kc4 V5

1-0
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F) VEZ a dva pésci proti véZi a dvéma pésciim
Opét pouze nékolik prikladl na ukdzku:
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Kdyby byl éerny na tahu, tak se po 1..Va3!= nic nedéje. Na tahu je ovsem bily, coz
rozhodne o osudu partie: 1.Va2l Vb3 2.aé Vb8 3.a7 Va8 Cernd vé7 je znehybnéna,
nemd jediny tah, coz muzZe velice lehce privést Cerného do nevyhody tahu. 4.Vaé!
Odrezani souperova krdle jsme uz vidéli mnohokrdt. 4...f6 5.Kf3 Kgé 6.Ke4 c4 7.Kd4
Kf5 8.Kxc4 Kg4 Nebo 8..Ke4 9.Kcb f5 10.Va4+ Kf3 11.Kb6+- resp. 8..Kxf4 9.Vxf6+
Ke5 10.Va6+- 9.Kd4 Vd8+ 10.Ke4 Ve8+ 11.Kd5 Va8 12.Ke6é! f5 13.Ke5! Ve8+
14.Veé6! V8 15.Ve7 Kh5 16.Vf7!+- Bily nakonec vyuzil a7 pésce k zisku f pésce, velmi
poucnél... (Maréczy - Marco, Monte Carlo 1902)

1-0
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Na prvni pohled je bily v zugzwangu - véZ nesmi opustit pdtou Fadu, nebot’ by se k c-
pésci priblizil Cerny krdl, a 1.Kd2?? uZ vibec nejde, to by se bily mohl po 1..Vd2+ 2.Kf1
c2-+ hned vzddt. Zdchrana presto existuje: 1.Ke2! Bily sprdvné obétuje g-pésce, ktery
beztak jenom omezoval vlastniho krdlel.. 1...Vxg3 2.Kf2 Vd3 3.Kg2 Keé 4.Kh2 Kdé
5.Kg2 Vd2+ 6.Kg3 c2 7.Kh4! Vg2 8.Kg5! To je najednou krdl!.. 8...Vgl 8...93 9.Kf4=;
8...Keb 9.Kf4 Kf6 10.Vcb+ Ke7 11.d5= 9.Vxc2 Kd5 10.Kf4 Kxd4 11.Vd2+= (Spielmann -
Capablanca, Moskva 1925)

Y=Y
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Kdo ma aktivnéjsiho krdle je jasné na prvni pohled, presto to neni zddnd sranda, nebot’
nevyhrdvd zddnlivé jediné 1.a5? bxa5 2.b5 Vbl 3.Va2 Keb 4.Vxab Kdé 5.Kxa7 Kc7= Bily
musi vyuzit takticky nevhodné postaveného cerného krdle: 1.Kxa7! Vxa4+ 2.Kb7!l+-
1-0
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Priklad &.
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Spojeni pésci, kor centrdlni, jsou v 90 procentech mnohem silnéjsi nez roztrzeni pésci,
50:

jak to velmi ndzorné ukazuje i tento priklad: 1.Va5! Vb6 2.d4 Vb3+ 3.Kf4 Vb4 4.d5

Vb6 5.Vch! Vb4 6.Vc7+ Kf8 7.Va7+- Jednoduché a prostél...

1-0
Priklad €.
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Bily uplatnil v pozici na diagramu pésce navic skuteéné velice ,svizné": 1.dé! Vxdé 2.aé

Vd8 3.a7 Va8 4.Vab! Anadlogie s prikladem ¢. 47 je dokonaldl...
6.Va4! Kgb 7.Kh3 Kgb 8.f4++- 8.f4+ Kh5 (8..Kg6 9.Va5 Kf6 10.Vab++-)9.Vab!+-

1-0



G) Vézové koncovky s vice pésci

Priklad €. 51:
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Krdsny priklad na aktivitu a na pravidlo, Ze véZ patri za volného pésce! Chybou by bylo
1...Va7?+-, s pasivni vézi Eerny md minimdlni Sance na zdchranu. Sprdvné je pésce
dpénlivé nedrzet a zahrdt aktivni 1..Vb2! 2.Vxa5 Va2= a erny remizuje.

Y=Y

Priklad ¢. 52:
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Velice specificky priklad - éerny mad véz sprdavné za péscem, Cerny krdl je aktivnéjsi nez
bily, presto Cerny prohraje: 1.Vghll h2 Po 1..Vhé 2.a3+! Kxa3 3.Vg4!+- Cerny nepokryje
mat a po 1..Vd4 2.a3+ Kxa3 3.Kxc3+- sice ano, ale prijde o véz... 2.a3+ Kxa3 3.Vab5+
Kb4 4 .Va4++- (studie Seleznév)
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Priklad . 53:
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I zde bily remizuje, ernému nepomiiZze ani mnohem lépe postavend véz: 1.g4+! Keb
2.Ke3 g6 3.Ke2 Ke4 4.Kell Va7 5.Ke2 Kd4 6.Kd2 Va5 7.Kd1! Véz drzi 3. fadu a bily
krdl opozicil DlleZitou roli samozfejmé hraji i slabi Eerni pésci na krdlovském kridle.
7...Va8 8.Kd2 Va5 9.Kd1 Kc5 10.Kc2 Kc4 11.Kcl! Vcb 11..Kb4 12.Ve3= 12.Kb2 Kb4
13.Ve3 Vc4 14.Veb= (Gligori¢ - Hort, Wijk Aan Zee 1975)

V-2
Priklad ¢. 54:
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Ukdzkové vyuziti prevahy pésce a aktivni véze za péscem predved| 4. mistr svéta ve 34.
partii zdpasu o mistra svéta v roce 1927: 1.Va4! Kfé6 2.Kf3 Keb 3.Ke3 h5 4.Kd3 Kd5
5.Kc3 Kcb 6.Va2l Tempol 6...Kb5 7.Kd4 Vdé+ 8.Ke5 Veb+ 9.Kf4 Kab Cerny se
pokusil vyménit branici figury a postavil pred pésce svého krdle. Oviem bily krdl je prilis
aktivni.. 10.Kg5 Ve5+ 11.Khé6 V{5 12.Kg7 Vf3 13.Kg8 Vf6 14.Kf8! I ve véZovych
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koncovkdch se dd vyuzit motiv trojuhelniku!l 14...Vf3 15.Kg7 Vf5 16.f4l+- (Aljechin -

Capablanca, 1927)

1-0

55:

Priklad &.

(studie Seleznév)

d vynuceni remizy: 1.e7! Po 1.Vh8+? Kxh8 2.e7 Vd1+ 3.Ke4 c1D

Fipa

typicky p
4.e8D+ Kh7 5.Dh5+ Dhé 6.Dxd1¥ by bilého Cekala velice nelehkd ddmskd koncovka.

.Kf7 2.e8D+! Kxe8 3.Keé6 Vfl 4.Va4l Vd1 5.Vh4!

érné ne

Pom
1.

Y=Y
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Cernému visi dva pésci, jeho nejv
musi co nejvice pribrzdit bilé pésce krdlovského kridla: 1..
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Vxd5 4.h41? I bily chce byt co nejdislednéjsi! 4...gxh4 5.Kh3 c4! 6.Kxh4 Po 6.Vc6
Vd4 7.Kxh4 Kd7 8.Vch Kdb= se bild véz neudrzi za péscem. 6...Vcb= (Spasskij -
Portisch, Lugano 1968)

Ya-Ya

Priklad ¢. 57:
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1...vd7! Pédec .d" polkd, dulezitéjsi je pokryt a7-pésce, pricemZ Cernd véZ zdrover
miri tfam, kam ma - tj. za volného péscel... 2.h5 Kf8 3.Vab Vb7 4.d5 b4 5.d6 b3 6.Val
a5! 7.h6 b2 8.Vbl Kg8 9.d7 Na daléi postup a-pésce bily éekat nemize. 9...Vxd7
10.Vxb2 Va7! A znovu za néjl.. 11.Va2 a4 12.Va3 Kh7 13.Kg4 Vab5! 14.Kf4 Kxhé
15.Vh3+ Kg7 16.Va3 Kf8 Cerny krdl jde na pomoc a-pésci. Pokud mu to neumogni bily
krdl, vydd se k bilému pésci. 17.Ke4 Ke7 18.Kd4 Kd6 19.f3 Va8! Hra¢ s aktivnéjsi vézi
si mze tempnout! Cerny krdl pronikne do pozice soupere - bud’ k pésci a4 nebo k péici
f3 - je to uréitd forma Zugzwangu.. 20.Kc4 Keb 21.Kd3 Kf4 22.Ke2 Kg3-+ (Ivkov -
Portisch, Santa Moniva 1966)

0-1

34



Priklad . 58:

N W A 000 N

Pésec vic, aktivnéjsi véz... bily musi vyhrat! 1.Vcb+ Kgbé 2.h4! Bily si vytvdri volného
pésce. V daldim pribéhu Cerny usiluje o aktivizaci své véZe, bily mu v tom Sikovné brdni.
2...gxh4 3.gxh4 Veb+ 4.Kf4 Vf6+ 5.Ke4 Veb+ 6.Veb5 Vb6 7.f4 Vb8 8.f5+ Kf7
9.Ve6 Vg8 10.Vgé! Vc8 11.Vbé Vg8 12.Keb5 Vg4 13.Vb7+ Ke8 14.Kf6! Vxh4
15.Kg5 Vh3 16.Vxb4 h4 17 .Ve4+ Kf7 18.b4 Vg3+ 19.Vg4 Vxg4+ 20.Kxg4 Kfé
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21.b5 (Breyer - Treybal, Vratislav 1912). Perfektni technikal

1-0

Priklad ¢. 59:
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Castym motivem silnj& strany je hra na obou k¥idlech. Nap#. tady bily krdl rozhodne
partii na damském kridle presto, Ze ma péscovou prevahu na krridle krdlovském. 1.Kf3 a5
2.Ke4 Vd7 3.c3 Vb7 4.Kd5 Vd7+ 5.Kc4 Vd8 Nebo 5..b5+ 6.Kxb5 Vxd3 7.Vxc5 Vxh3
8.95+ hxgb 9.fxgb+ Ke6 10.Kxa5+- a bily vyhraje. 6.Vd5 Ve8 7.f6 K vyhre vedlo i
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7.Kb5!1? Ve3 8.95+ Keb 9.Ve5+ Vxeb 10.fxeb hxgb 11.d4+- 7...gxf5 8.Vxf5+ Kgb 9.h4
Ve3 10.h5+ Kg7 11.g5 hxgb 12.Vxg5+ Kf7 13.Vd5 Ke7 14.d4 14 Kb5!? Ve6 15.c4
Kfé6 16.Vd7 Kgb 17.Vb7 Vdé6 18.Vxbé6 Vxd3 19.Kxab Kxh5 20.Vb5 Kgb6 21.Kbb+-
14.. .cxd4 15.cxd4 Veb6?! Pouze zkracuje vlastni trdpeni.. 16.Ve5+-

1-0 (Lawrence - Mieses, Cambridge Springs 1904)

Priklad ¢. 60:
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Nddherny priklad aktivni obrany predved| v roce 1911 proti Tarraschovi mdg véZovych
koncovek Akiba Rubinstein: 1...Vd8! 2.Vaé Nebo 2.Ke2 f4 3.Vab Kf5 4.Vxb6 f3+ 5.Kel
Vg8 6.Kfl Vd8 7.Kel Vg8= sremizou. 2...Vd2! Zddné pasivni kryti, nybrz aktivni
napaddnil.. 3.Vxb6+ Kg5 4.Kel 4.a4 f4 5.a5 f3 6.Kel Ve2+ 7.Kfl Vc2= 4...Vc2 5.Vb5
Kg4! 6.h3+! Nejlepsi Sance! 6...Kxh3! 7.Vxf5 Vxb2 8.Vf4 8.a4 Va2 9.a5 Kg4 10.Veb
Kf3=; 8.Vhb+ Kg4 9.Vxh7 Vxa2= 8...Vxa2 9.Vxe4 h5 10.c4 Kg2! 11.Vf4 Po 11.f47?
h4-+ by bily dokonce prohrdll 11...Vc2 12.Vh4 Kf3! 12..Vxf2? 13.Vh2++- 13.Kd1
Vxf2 14.c5 Ke3 15.Vxh5 15.c6 Vf6 16.Vc4? Kd3-+ 15...Kd4= Krdsny priklad!
(Tarrasch - Rubinstein, San Sebastian 1911)
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Pouze zddnlivé ma bily problém (visi péSec c3, kterého nelze pokryt), partii rozhodne
aktivita krdle: 1.Sxf5! gxf5 2.Kg3! Vxc3+ 3.Kh4 Vf3 4.g6! Vxf4+ 5.Kgb Ved!
5..Vxd4? 6.Kf6 Ke8 7.Vxc7 Vxa4 8.g7 Vg4 9.Vxa7+- 6.Kf6! Chybou by bylo 6.Kxf5?
Vxd4 7.Kf6 Vf4+, Cerny pésec b poskytne bilému krdli na fé6 idedlni Gtocisté! 6...Kg8
7.Vg7+! Kh8 8.Vxc7 Ve8 9.Kxf6 Ve4 10.Kf6 Vf4+ 11 Ke5 Vg4 12.g7+! Kg8
12..Vxg7 13.Vxg7 Kxg7 14.Kxd5+- 13.Vxa7 Vgl 14.Kxd5 Vc1 15.Kdé Vc2 16.d5 Vcl
17.Vc7 Val 18.Kcé Vxa4 19.d6é+- Kdo by na zadtku Cekal, Ze bily prosadi nejen .g",
ale i .d" pésce?!..©

1-0
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Cerny md aktivnéjsi véz, izolovany d-pédec bilého je velice slaby. Cerny se viak nesmi
undhlit: 1...Ke6é! Po 1.Vc3+? 2.Ke4 Vxa3 3.Kd5= by se bily krdl prili§ zaktivizoval,
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aktivita krdle je mnohdy dilleZitéjsi nez jeden pésec! 2.Vb3 Kd5 3.Vd3 f5 4.h3 hb!
Zabrariuje jakymkoliv Gtoénym akcim bilého a zdroven ho stavi do nevyhody tahu. 5.Ke2
Vxd4 6.Vc3 Ved4+ 7.Kd2 h4l 8.Vc7! hxg3 9.Vxg7 Vxf4 10.Vxg3 Keb 11.Ke2 Vc4
12.Vg6 Va4 13.Vg3 f4 14.Vb3 Vc4l Nikdy neni pozdé na chybu, po 14...Ke4? 15.Vb4+I=
by bily udrzel remizu! 15.Kd1 Ke4 16.h4 f3 17.Kel Kf4 18.h5 Vcl+ 19.Kf2 Vc2+
20.Kel Kg3-+ (Marschall - Cigorin, 1905)

0-1
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1.£3! Bily se musi zbavit e4-pésce, ktery brani aktivizaci jeho krdle. 1...Vb6é 2.Vc2
exf3+ Po 2..f5 3.fxe4 fxe4 by byl Cerny pésec na e4 velice slaby. 3.Kxf3 Vb3! Aktivni
véz ztézuje bilému realizaci prevahy. 4.g4 Bily ziskdvad prostor a vyklizi 2. Fadu. 4...Ke7
5.h4 Kf6 6.Kf4 Kgé 7.Vd2! Trumfem bilého je d-pésec! 7...f6 8.e4 Vb5 8..a5 9.h5+
(Samozriejmé ne 9.d52? e5#)9...Kf7 10.Vc2+- 9.d5! Jinak by se bily k vytvoreni volného
pésce po eb6-eb uz nedostall 9...e5+ 10.Ke3 Kf7 10..Vb3+? 11.Vd3 Vxb2 12.d6+-
11.b4! Vb6 12.Kd3 Vaé 13.Va2 Bild véz bude pasivni jen doCasné. 13...Ke7 14.a4
Vdé6 15.Vc2! Kd8 16.Vf2 Ke7 17.Vf5! I na h-pésce chce bila véZz vytasit zoubky!...
17...Va6 18.a5 b6 19.Kc4! bxab 20.Kb5 Vbé+ 21.Kxab Vb8 22.g5! hxgh 23.hxgh
fxgd 24.Vxgb! Kdé6 25.Vgb+ Kd7 26.Veb6 Vc8 27.Vxeb Vcl 28.Veb+- (Flohr -
Mikenas, Kemeri 1937)

1-0
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Priklad . 64:
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Bily samozrejmé stoji lépe, oviem ,jednoduché" 1.a5?! Va8! 2.Vxb7 Vxab oclividné
nestaci. Bily musi vytvorit prostor pro svého krdle: 1.g5! fxg5 1..hxgb 2.Kg4+- je jesté
horsi. 2.a5 Vf8+ Nebo 2..Va8 3.Vxb7 Vxab5 4.Vh7 Vxcb 5.Vxhé6+ Kf7 6.Kg4+- a bily
vyhraje. 3.Kg4 Vf7 4.Vb6 Vc7 5.a6 bxab 6.Vxabé Kfé 7.Va8 Cerny se vzdal, asi se
jiz nemohl divat na trosky své rozpadajici se péscové struktury. Nelze uhlidat pésce c6,
e5 a h5 ani vstup bilého krdle na 5. (Bronstejn - Panno, Amsterodam 1954)

1-0
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Krdsny priklad na to, co jiz bylo nékolikrdt receno, tj. Ze aktivita krdle je ve véZzovych
koncovkdch ¢asto mnohem dileZitéjsi neZ prevaha pésce: 1...Ve8! Prdvé pomoci e-pésce
Cerny zvitézil 2.Vxa7 Nebo 2.Kd2 Kf3 3.Kel eb! 4.Vxh7 Vc8-+ 2...Kf3 3.a4 Kxf2 4.a5
gb! 5.a6 Kxe3 6.Vb7 e5 7.a7 Va8 Bez podpory krdle se ,krdsny" pésec na a7 ddl
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prosté nemd Sanci dostat... 8.Vxh7 8.Vb5 e4! 9.Vxfb Vxa7 10.Vxgb Ke2-+ 8...f4 9.gxf4
gxf4 Dva spojeni pésci snadno rozhodnou. 10.Kd1 f3 11.c4 Vd8+ 12.Kc2 f2 13.Vf7
Va8-+ (Botvinnik - Kopylov)

0-1
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Bily ma aktivnéjsi véz, lepsi péscovou strukturu, jeho Sance na vyhru jsou znaéné vysoké.
Nesmi oviem podlehnout ,hladkému vitézstvi'.. 1.Ke2 Ke7 2.Kd3 Kdé 3.Va5 Va8
4.Kd4 Cerny musi hledat pldn obrany. Co mu hrozi? Jednak hra na vyuZiti vazby na a-
sloupci pomoci b4-a4-b5. Na to ale cerny ma Kc7! s daldim Kb7 a dalsi aktivizaci véze.
Proto na ddmském kridle vdzné nebezpeli nehrozi. Neprijemnéji vypada jiny plan bilého:
tahy g4 a po e3-e4 dvoji vyménou na e4 zredukovat materidl. 4...f5! Logicky tah, ktery
brdani vyse popsanému pldnu bilého! 5.b4 Vb8? Mnohem vétsi Sance na zdchranu by cerny
mél po: 5..Kc7! 6.Kch Kb7 7.Kdé6 Ve8 8.Va3 d4! 9.exd4 Ve2 6.a3 Va8 7.e4! fxed
8.fxe4 dxe4 9.Kxe4 Va7? Lépe 9..Kc7 10.Veb (10.Kf4 Vf8+ 11.Kg3 Kb6) 10..Kbb
11.Ve7 ab! 10.Kf4 hé 11.h4 Kebé6 12.Kg4 Va8 13.h5! g5 13..gxh5+ 14.Kxh5 Vg8 15.g4!
Kdé 16.Vxab6+- 14.g3 Va7 15.Kf3 Va8 16.Ke4 Va7 17.Veb5+! Ted Cerny krdl musi
opustit opozici a pustit bilého krdle! 17...Kdé6 17..Kfé 18.Vch5 Vc7 19.Vab Va7 20.Kd4
Ke6 21.Kc5 Vd7 22.Vxab Vd3 23.Vxcb+ Kf7 24.a4 Vxg3 25.Vxh6+- 18.Ve8 c5 18..Ve7+
19.Vxe7 Kxe7 20.Ke5+- 19.Vd8+! Kc6 19..Kc7 20.Vh8 cxb4 21.Vh7+ Kb8 22.Vxa7 Kxa7
23.axb4 Kb6 24.Kf5 Kbb 25.Kg6 Kxb4 26.Kxhé ab 27.Kgé a4 28.h6+- 20.Vc8+ Kbé
21.Vxc5 Vh7 22.Veb Kcé 23.Veb6+ Kb 24.Kf5 Vf7+ 25.Vfé6+- (Flohr - Vidmar,
Nottingham 1936)

1-0
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Bily mad lepsi péscovou strukturu, aviak Cerny jiZ hrozi Vc8 s vyménou véZi a remizou.
Proto musi bily urychlené jednat a vytvorit si volného pésce: 1.f3! Ve8 1..Vc8? 2.Vxc8
Kxc8 3.e4 fxed 4.fxed dxe4 5.Ke3 Kd7 6.Kxe4 Keb6 7.d5++-; 1..a5? 2.Vxbé a4 3.Vaé!
Vxab 4.bxab Kcb6 5.Kd3 Kbb 6.Kc3 Kxab 7.Kb4+- 2.Kd3 Ve7 3.g4 Veb 4.Vcl Zde mohl
bily vyhrat po: 4.Vxe6! Kxe6 5.gxf5+ gxfb 6.e4 Kdé6 7.Ke3 Keb 8.e5 Kf7 9.Kf2 Kgbé
10.Kg3 Kg7 11.Kh4 Kgb 12.e6 Kf6 13.Kh5 Kxeb 14.Kg5!+- 4...Ve7 5.Vh1 Kebé 6.Vcl Kd7
7.Vel V{7 8.Val Kdé 9.Vcl Kd7 10.Vcé V8 11.Ke2! Bily krdl se do pozice dostane
skrz pole h4! 11...Vf7 12 .Kf2 Vf8 13.Kg3 Ve8 14.Vc3 Ve7 15.Kh4 hé6 Nutné
oslabeni. 16.Kg3! A krdl spéchd zpét do central 16...h5 16...Ve8 17.Kf2 Ve7 18 Ke2 Ve8
19.Kd3 Ve7 20.Vc6 Veb 21.gxf5! gxfb 22.Vxeb Kxeb 23.e4+- 17.Kh4! Vh7 18.Kg5 fxg4
19.fxg4 19.Kxg6?? g3! 20.Kxh7 g2 21.Vcl h4-+ 19...hxg4 20.Kxg4! Vhl 20..Ve7
21.Kgh Veb 22 Kh6!+- 21 .Kg5 Vbl 22.Va3 Vxb5 23.Vxa7+ Kdé6 24.Kxgé Vb3 Aktivni
obranou 4. mistr svéta srovnal materidl, ale silny f-pésec rozhodne. 25.f5 Vxe3 26.f6
Vg3+ 27.Kh7 Vf3 27..Vh3+ 28.Kg8 Vg3+ 29.Vg7+- 28.f7 Vf4 29.Kg7 Vg4+ 30.Kf6!
Pozor na: 30.Kf8? Vxd4= 30...Vf4+ 31.Kgb Vfl 32.Kgé Vgl+ 33.Kf6 Vfl+ 34.Kg7
Vgl+ 35.Kf8 Vdl 36.Ke8 Vel+ 37.Kd8 Vfl 38.Vd7+ Kcé6 39.Ke8 Vf4 40.Ve7 Kb5
41 Vc7l+- 41Vc7 Ve4+ 42.Kd7 Vf4 43.Ke7 Ved+ 44 Kdé6+- (Rubinstein - Aljechin,
Karlovy Vary)

1-0

Zdroje:
Skvély &ldnek Stefana Grosse o vézovych koncovkdch (MAT, 3-4/1998) a neméné skvélé
materidly Ing. Vratislava Hory, tfrenéra I. tridy.

41



	D) Věž a pěšec proti věži a pěšci
	F) Věž a dva pěšci proti věži a dvěma pěšcům

