
PRAVIDLA VESMÍRNÝCH ŠACHŮ

1) Hraje se na klasické šachovnici 8x8 polí, cíl hry je stejný jako v šachách, tedy dát 
mat.

2) Nejdůležitější figurou hry je Veliký Dejf (král).
3) Veliký Dejf chodí stejně jako normální král. Nemůže dělat rošádu.
4) Veliký Dejf stojí 5 smaragdů, 7 opálů, 4 topazy, 2 rubíny a 5 diamantů.
5) Nejbrutálnější figurou hry jsou Honzíci (pěšci).
6) Honzík se pohybuje o jedno pole všemi směry (tedy stejně jako normální král).
7) Honzík může brát o jedno pole všemi směry (tedy stejně jako normální král).
8) Honzík stojí 4 diamanty, 1 topaz, 3 rubíny, 1 opál a 2 smaragdy.
9) Nejzvláštnější figurou hry je Efík (dáma).
10)Efík má působnost (může brát) 1-2 pole do všech stran, stejně tak i může chodit o 1-

2 pole do všech stran.
11) Efík může brát 2 figury najednou, v jakémkoliv směru její působnosti.
12)Efík stojí 8 rubínů, 4 opály, 5 topazů, 2 diamanty a 4 smaragdy.
13)Nejzákeřnější figurou hry je Táník (jezdec).
14)Táník chodí jako normální jezdec, může však i do „velkého“ L, tzn. že např. z pole a1 

může na b3, b4, c2 a d2.
15)Táník má působnost (možnost braní) stejnou jako je její chod.
16)Táník stojí 10 smaragdů, 5 diamantů, 2 opály, 3 topazy a 5 rubínů.
17)Nejhloupější figurou hry je Slimík (střelec).
18)Slimík chodí šikmo o jedno pole, stejně tak působí (může brát) šikmo o jedno pole.
19)Slimík se může místo svého tahu přebarvit – tj. posunout se o jedno pole dopředu, 

dozadu, doleva či doprava (pokud to jde) a změnit tak svou barvu.
20)Slimík stojí 3 topazy, 3 rubíny, 2 smaragdy, 5 opálů a 4 diamanty.
21)Nejdrsnější figurou hry je Vokoík (věž).
22)Vokoík chodí o 1-2 pole (ne šikmo, pouze dopředu, dozadu, doleva či doprava).
23)Vokoík nemá žádnou působnost, nemůže tedy figury brát.
24)Vokoík může „bouchnout“ (ihned po svém tahu) a tím zničit všechny (i vlastní + sebe!) 

figury v dosahu 1 pole všemi směry. Nesmí bouchnout v blízkosti Velikého Dejfa.
25)Vokoík stojí 7 diamantů, 2 rubíny, 4 topazy, 5 smaragdů a 2 opály.


