METODIKA VYUKY TAKTIKY

WFM Tana HoluSova

Definice: Taktika je soubor tahl, jimiz provddime svij
strategicky pldn hry, nebo kterymi brdnime souperi uskutelnit

jeho plan.

Strategie odpovidd na otdzku: ,Co hrat?"
Taktika na otdzku: ,Jak hrdt?"

Taktika se v partii podrizuje strategii hry, ale md neobycejné
velky vyznam. Taktickd chyba miZe kdykoli ujasnit vysledek
partie. K vyhre staéi 40 dobrych tahd, k prohfe jedind chyba."

Viktor Korénoj - Anatolij Karpov

17. partie zdpasu o MS, 1978
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V Easové tisni bily poslednim tahem 39.Val? pokryl prvni fradu,

na to prislo: 39...Jf3+! a bily se vzdal.

S taktikou souvisi KOMBINACE, PROPOCET VARIANT a

UTOK NA KRALE.
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Stredni hra v sachové praxi - Ludék Pachman (vydavatel

Karel Pliska)
Ucebnice stredni hry -Alexander VolCok, Josef Pribyl

Skola sachové strategie a taktiky - Alexej Suetin

Taktika I, IT - Ludék Pachman
Ucebni texty pro trenéry

v

KOMBINACE: .Kombinace je vynuceny manévr s obéti."

(Michail Botvinnik)
Anatolij Karpov - Mark Tajmanov, 1977

Literatura v éestiné:
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.Val 2.Vbl Jg3+! 3.hxg3 Va8
VYNUCENY MANEVR nemusi byt vzdy kombinaci.
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José Raul Capablanca - Fridrick Yates, 1924
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1.Jc3! Vc5 Vynuceno - proc? 2.Je4 Vb5 3.Jed6 Vc5 4.Jb7
Vc7 5.Jbxab5+- a bily ziskal pésce a tuto vyhodu uplatnil k vyhre.

LECKA neni vyhuceny manévr.

Pircova obrana

1.e4 d6 2.d4 Jf6 3.Jc3 g6 4.f4 Sg7 5.Jf3 0-0 6.Se2 c5
7.dxc5 Dab! 8.0-0 Dxcb+ 9.Khl Jcé6 Bily nachystal cernému
docela prihlednou Ié¢ku 9..Jg4? 10.Jd5! Jf2+? 11.Vxf2 Dxf2
12.5e3+- a ¢ernd ddma je chycena! 10.Jd2 Jd4 11.Jb3 Jxb3
12.axb3 Sd7 13.e5 Je8 Nyni ndsleduje péknd lécka: 14.Se3l
Jeji prijeti ztraci damu: 14...Dxe3 15.Jd5 Dcb 15..De4 16.5f3
Df5 vidli¢ka 17.Jxe7++- 16.b4l Dcé A opét vidlicka: 17.Txe7+
1-0



Videriska hra

l.e4 e5 2.Jc3 Jc6 3.5c4 Scb 4.Dg4 Nabizi se pékné, ale
chybné 4...Df6? 5.Jd5 Dxf2+ 6.Kd1 Kf8 7.Jh3 Dd4 8.d3 d6
9.Df3 Sxh3 10.Vfll Hrozi mat a prijde 11.c3 s chycenim ddmy.
1-0

Phillidorova obrana

1.e4 5 2.Jf3 d6 3.d4 Jd7 4.Sc4! Jb6?! 5.5b3 exd4 6.Dxd4
Dfé6 7.Dd3 Sg4 8.5g5! Stavi IéCku a nabizi ¢ernému pésce b2:
Dxb2? 9.Db5+ c6 10.S5xf7+

1-0

Velmistr Igor Bondarevskij, trenér 2 mistri svéta Vasilije
Smyslova a Borise Spasského: ,Sachista se musi nauéit nejdvive
kombinovat, hrdt ostre, sméle a aktivné. Jestli v mladi nepoznds,
co je taktika , pozdéji to bude stdle obtiznéjsi."

Velmistr Richard Réti, velky Sachovy myslitel: ,Nejdrive je
nutno se naucit kombinovat, pak az je mozno hrat pozicné."

Tak tomu bylo i v déjindch, nutno to respektovat i pri vychové
Sachisty.

Kombinace se daji nauéit! Vystupuji vni stdle tytéz prvky
(napf. dvoji Udery, vazby..), jen se vyskytuji v riznych spojenich.
Cim vice jsme vidéli kombinaci, tim vice jsme schopni je sami
vytvorit a spocitat.

1) Jednoduchy priklad na Sxh7 - odstranéni ochrany krdle,
zdkladni priklad, ktery musi vsichni zndt.



Z knihy Gioacchona Greca ze XVII. stoleti
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7.5xh7+! Kxh7 8.Jg5+ Sxgb 9.hxgb+ Kg8 10.Dh5 f5 11.g6 a

mat 12.Dh7#

1-0

2) Mdlo vidany tzv. EPOLETOVY MAT (epolety - vylozky, zde

u krdle).

Wilhelm Steinitz - NN

1861
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1.vVd8+| Dxd8 2.Deb6+ Kh7 3.Vxh6+! gxhé6 4.Df7#
1-0

3) Méné zndmy priklad z dnes jiz unikdatni knihy Modern
Chess Instructor od Steinitze:

Wilhelm Steinitz

1.e4 e5 2.Jf3 Jcb6 3.5c4 Jf6 4.d4 exd4 5.0-0 Sc5 6.e5 db!
Kdysi slavny Max Langellv (tok. 7.exf6 dxc4 8.Vel+ Kf8 Lepsi
bylo 8...Se6. 9.5g5 gxfé6 10.Shé6+ Kg8 11.Jbd2 Sg4 12.Je4 bé
13.c3 Jeb Nyni reste a spolitejte celou variantul 14.Jxe5l!
Sxdl 15.7d7! Se7 16.Jexf6+! Sxfé6 17.Ve8+! Dxe8 18.Ixf6#
1-0 Vidéli jste vie az do konce?

Teorie kombinace - MOTIV, TEMA, IDEA
MOTIV: Zvldstnosti pozice, které umoznuji kombinaci. Ukazuji
smér hleddni - napr. stisnéné postaveni krdle; vzddleni figur od
ochrany krdle, slabd ochrana 7. a 8. rady; oslabeni poli kolem
krdle, objekt na diagondle strelce; nechrdnéné figury; poruseni
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souhry figur; nevhodné postaveni damy (viech figur); krdl a ddma
na stejné radé, sloupci; Fada, sloupec pretizeny figurami;
postouply pésec; atd.
Yakov Isaevich Nej$tadt: ,Cilevédomd a pldnovitd hra s diraznym
tlakem na soupere (iniciativa) je nejCastéjsi pricinou vyskytu

motivd."

Stdly motiv: Spatné postaveni krdle a véze.
Michail Botvinnik - Max Euwe, 1948
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1.Dg3! fxeb 2.Dg7 V{8 3.Vc7 Dxc7 4.Dxc7

1-0

Okamzity motiv: Oslabené postaveni krdle a hekrytd cernd dama.
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Mikhail Bonch Osmolovskij - Vlacheslav Ragozin, Lvov 1951
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1.5hé Sh8? 2.Jd5!
Casty motiv: Slabd spodni rFada
Ossip Bernstein - José Raul Capablanca, 1914

1-0
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1...Db2! 2.Vc2 2.Del Dxc3-+; 2.Vd3 Dbl+-+2...Dbl+
0-1

TEMA: ZvldStnosti kone&né pozice, které charakterizuji vysledek
kombinace. Struéné - zdvérelny obraz (rizné druhy matld -
duseny, na 8. rfadé..., dvoji ider, vazba, proména pésce, atd...).
Nékteré ucebnice nesprdvné spojuji téma a ideu v jedno.

Motiv: Spatné postaveni krdle
Manstba (lloha arabského Sachu) - Najm, X. stoleti
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1.Jg5+ Idea: zavleleni véZe k ucpdni Ustupového pole. 1...Vxgh
2.Vf6+ Kxf6 Idea: zavleceni krdle. 3.Vd6#
1-0

Idea: zavleceni véze na g8 k ucpdni krdle.
Téma: duSeny mat.
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Filip Stamma - Syran Zijici v Londyné, ,100 pozic", 1737

Spanélsku na konci XV. stoletil

BNT
1-0
Duseny mat byl uveden jiz v prvni Sachové knize Lucena ve

1.Dg8+! Vxg8 2.Jf7#
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1.Se4+ Vb7 2.Db8+ Vcxb8 3.Vxa7+ Sxa7 4.Jc7#
1-0
Vyresili jste?

Motiv - postaveni krdle s nedostatechou ochranou.
Idea - odvleleni strelce od ochrany f7, prekryti Fady.
Téma - mat ddmou a stielcem.

Aaron Nimcovi¢ - mlynek (Z knihy Maj systém)
a b c¢c d e f g h
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1.5h7+ Kh8 2.5c2+! Kg8 3.Vg2+! Sxg2 4.Sh7+ Kh8 5.Sg6+
Kg8 6.Dh7+ Kf8 7.Dxf7#

1-0

Téma - mat dvéma strelci.

Ideje - blokdda, ucpdni pole g4 strelcem a odvleleni strelce
z diagondly a2-g8; uvolnéni drdhy strelce a odvledeni pésce z g-
sloupce.



Rim: Blokdda, 1891
a b ¢c d e f g h
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1.Dg4+!l Sxg4 2.Vxh6+! gxh6 3.5f7#
1-0

Ve vétsiné ucebnic jsou priklady uvedeny podle ideji.
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Méné zndmd idea prekryti
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Zablokovani
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1.Va7 Ve8 2.d7 Ve7 3.d6 Vxd7 4.Va8#
1-0

Uvolnéni pole, 1977
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1.0f6+!l Ixf6 2.5c5+ Sxcb 3.gxf6+ Kf8 4.Vh8#
1-0

KOMBINACNL CIT je tieba posilovat Fedenim kombinaci, jichz
je jen v uvedenych ucebnicich bezpoéet. Je ale treba ddvat pozor
na primérenost. Nemizeme ddvat stejné priklady vyspélejsimu
Sachistovi a zainajicimu hrdci. Je treba si priklady kombinaci
oznalit stupném obtiznosti.

Jak trénovat taktiku? Zadany priklad si postavit na Sachovnici,
uvést kdo je na tahu, neuvddét vyhru ani remis. Zdk fe¥i zdsadné
bez posunu figur, vysledek zapise. Pak porovnd s resenim autora.
Za spravné reseni pochvdlit, ale pokud je reseni Spatné, zamérime
se na vyjasnéni pricin, pro¢ nebyl priklad vyresen. Nejéastéji to
bude prostd pricina, Ze zdk uvedeny priklad jesté nevidél. Velmi
Easto byvd pFiinou 3patné mydleni. Zdk z Fedeni vylou¢i tahy

14



figurami na pole kryté péscem a teprve pri dikladném pohledu
zjisti, Ze prdvé ten tah to byl.

Podobné se resi i priklady na propocet variant. Na zkoumany
tah je treba si urlit tahy kandiddty a k nim rozumné mozné
odpovédi soupefe a podle foho sestavit strom propoltu -
jednoduché i rozvétvené varianty, kazdou sprdvné ohodnotit a
udélat konecny vysledek. Postupovat systematicky, neskdkat
z vétve na vétev, co je vyreseno jiZz neopakovat.

Jak Casto trénovat? Kombinace 1x denné, propolet variant 1x
tydnée.

Rozdéleni kombinaci dle cile?

e Matové
 Remizové
* Na zisk materidlu
* Na zisk pozi¢ni vyhody
REMIZY
a) PAT
Carl Schlechter - Heinrich Wolf, 1906
a b ¢ d e f g h
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Lolli, 1763
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1.Vf8+ Ka7 2.Va8+ Kxa8 3.Df8+ Ka7 4.Dc5+ Dxcb
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b) VECNY SACH

Nimcovié
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.e1D 2.Th7+ Kg8 3.Jf6+

1.vd7! Uved!| do souhry své figury. 1..

Kf8 3..Kh8?? 4.Vh7# 4.Th7+ Ke8 5.Jf6+ Kf8 6.Jh7+
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c) VECNE PRONASLEDOVANT (3x opakovand pozice)

1928
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1.a6 Sxc4 2.e4+| Kxe4 3.a7 Sd5 4.c4 Sa8 5.Kb8 Scé 6.Kc7

Sa8 7.Kb8
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d) BLOKADA

1947
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1.Je7+ Kh7 2.g6+ Kh8 3.Kb4! e2 4.Kc5 el1D 5.Kd6 Cerny krdl
je zablokovany v rohu a ¢ernd ddma samotnad bilého krdle nezmati.

P
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e) PEVNOST
Georgi Ilivitzkij - Yuri Averbach
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Jxg4+ 2.Vxg4 Vxgh 3.5c8+ Kdb6 4.5xg4 Kc7 5.Kb8 Bily

1..

neziska pole a7.

o 20
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f) REMIZOVY MATERIAL
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Gioacchino Greco, 1623
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.Val+ 2. Vf1l Vxfl1+ 3.Kxfl Sh3! A bily md $patného strelce.
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Aby mohl bily vyhrat, musel by mit ke svému h pésci strelce barvy

v

pole promény. A to bohuZel nemd. Cerny obsadi pole h7, h8 a bily

se tam jiz nikdy neprobije.

P

Neékolik pFikladd na téma a ideu:
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Kizeritsky - Mat dvéma strelci
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1.Jb6+! axbb6 2.Dxcé6+ bxcé6 3.Sab#

1-0

Uriete motiv (postaveni krdle) a ideu (uvolnéni diagondly,

rozruseni ochrany krdle).
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Pilar - Kvicala - Mat dvéma jezdci, 1899
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.Jhg3+ 2.Kh2 Jfl+ 3.Khl Ve3 4.Sxe3 Dh2+ 5.Jfxh2
Jfg3# 0-1

Cigorin - Mat jezdcem a vézi, 1875
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1.Je7+ Kh8 2.Dxh7+ Kxh7 3.Vhl1#

1-0

S ideou zablokovani:
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1.Df8+ll
1-0

Zdroj: Vyborné materidly trenéra I. tfidy Ing. Vratislava Hory.
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