Vztah zahajeni a z néj vznikajicich péScovych
struktur

V dobé moderniho Sachu 21. stoleti je jednou z naprosto nezbytnych soucasti
individudlniho tréninku kazdého Sachisty soustavna prace na repertodru zahajeni. Diky
pocitacim a Sachovym motorim se teorie mnoha otevieni vyviji skutecné bleskovym
tempem, v podstaté¢ ze dne na den. Z toho vyplyva potieba aktivné a soustavné sledovat
neustaly vyvoj dané varianty resp. variant. AvSak i sebelepsi encyklopedicka znalost je zcela
bezucelna, pokud se nenauCime studovat jednotlivd zahajeni komplexné. CoZz znamena
v prvni fad¢ prehrat si ukazkové partie, pochopit plany hry obou stran, ziskat cit pro to, kam
které figurky patfi...

Proto jsem se rozhodl napsat tento snad poutavy ¢lanek, ve kterém se Vam pokusim na
Ctyfech partiich predstavit 2 zahajeni resp. varianty, se kterymi mam jiz pomérné bohaté
praktické zkusSenosti a které jsou dle mého nazoru velice podnétné a zajimavé. Jak uz vyplyva
zndzvu pojednani, plijde predevSim o peScové struktury, tedy o strategii, piesto vSak jsem
zamérné vybral ukazky, které jsou i1 po taktické strdnce velmi bohaté. Preji vSem piijemné
poctenicko!...

Partie ¢. 1

Vasiukov — Matanovic
Skopje 1970

KdyzZ jsem se rozhodl napsat tento ¢lanek, ihned jsem védél, kterou partii zvolit jako prvni —
je to totiz partie, kterd mi utkvéla v paméti jako malokterd jina. Jest¢ dnes si vzpomindm na
den, kdy mi ji poprvé ukdzal pan inZenyr Hora, a jak jsem ji byl doslova okouzlen. A to uz je
peknych par let!...

1.e4 e5 2.Jf3 Jc6 3.Sb5 Spanélska hra je bezesporu alfou i omegou $achové hry. Clovek si i
po desitkach let miize myslet, ze ji dokonale pochopil, a piesto potad objevuje jeji skryta
zékouti. Ne nadarmo je Spané¢lska povazovdna za viibec nejslozitéjsi, ale zaroven téz
nejkrasnéjsi zahajeni. 3...a6 Piedchozi vétu mize doplnit jiz nasledujici odpovéd’ cerného —
tah 3...a6 je sice povazovan za hlavni pokracovani, krom¢ n¢j vSak mé cerny dalSich 7
viceméné rovnocennych moznosti! 4.Sa4 Jf6 5.0—0 Se7 6.Vel bS 7.Sb3 d6 8.c3 0-0 9.d4
Prubifskym kamenem Spanélské je pokracovani 9.h3, které zde rozebirat rozhodn¢€ nehodlam
— to je totiz otazka nikoliv dnli nebo tydni, ale mésicli, mozna i let. Pokra¢ovani hrané v partii
neposkytuje bilému tolik moznosti jako 9.h3, ma své plusy i minusy, avSak urcité neni horsi
nez hlavni varianta. 9...Sg4 Logicka reakce na pfedchazejici tah bilého — kdyz uz bily
nezahral h3, pro¢ by Cerny stfelec nemél zaujmout aktivni pozici na g4. Vazba jezdce je velice
nepfijemnd, bilému v podstaté nezbyva nez pésce pokryt tahem: 10.d5 Druhou moznosti kryti
je tah 10.Se3, ktery ovSem nepovazuji za rovnocenny tahu 10.d5, proto se jim nebudu dale
zabyvat. 10...Ja5 11.Sc2 c6! Naprosto spravny postup. Toto je totiz asi nejvetsi nevyhoda
varianty s 9.d4 — kvlli jiz zminéné vazbé musi bily pietahnout d4-d5 v pomérné rané fazi
partie a diky tomu umozniuje cernému protihru v centru. V klasickych variantach Spanélské
totiz vétSinou bily s tahem d5 vyckava a hraje jej zpravidla az po ¢5 (pokud chce), aby
centrum zablokoval na stdlo a mohl se vénovat kiidelnim operacim. V posledni dob¢ je
moderni také 11...Dc8 s dalSim Sd7 a c6. Rozdil pozndme vzapéti. 12.h3! Veledilezity
mezitah! Okamzité brani na c6 by ¢ernému stielci uvolnilo pole €6, kdezto po tahu v partii ma
pomeérné nepiijemnou volbu ,kam snim®. 12..Sh5?! Zde se musim zastavit. Déavat za



takovyto vcelku logicky tah pochybnik je dost troufalé, mam pro to vSak své divody. Je
pravda, ze se nehodi 12...Sxf3, odevzdavat dobrovolné¢ dvojici stfelci Cerny jisté zatim
nechce. Logicky vypadd 12..Sd7, aby cerny mohl po vzeti na c6 dobrat stfelcem. Toto
pokraCovani vSak narazi na taktické 13.Jxe5! dxe5 14.d6 a bily opét ziskava dvojici strelcti
(proto se dnes hrava Dc8 pied c6, aby stielec mohl ustoupit na d7). Jako nejlepsi tedy vychazi
na prvni pohled zvlastni navrat stielce na svou vychozi pozici, tedy 12...Sc8! Neztratil tim ale
cerny 2 tempa? Nikoliv! Za tato dvé tempa ziskal kyzenou protihru v centru pomoci tahu c6.
No a co tedy tah 12..Sh5? Vzhledem k dalSimu planu bilého, kterym bude utok na
kralovském kiidle, byva vétSinou dobré, kdyz cerny ponecha strelce pied vlastnim kralem.
Avsak zde bude spiSe prekazet, jak dale uvidime, navic diky nému ziska bily minimalné 2
utocné tempa. Proto dany znak pochybniku. 13.dxc6 Dc7 S jezdcem ma Cerny jiné umysly,
proto jde péSce c6 dobrat jinou figurou, v tomto piipadé¢ damou. 14.Jbd2 A zalind typicky
jezdcovy pievod z bl na f5 (popt. d5), ktery dal jméno celému zahajeni. 14...Dxc6 Tak,
péScova struktura v centru se vyjasnila, je na Case urCit plany hry. Coz vlastné¢ neni az tak
slozité, kdyz uz jsme u toho. Bily bude kombinovat utok na kralovském kiidle s hrou na
kiidle damském (jak uvidime), ¢erny bude chtit uplatnit urCitou prostorovou pievahu na
damském kiidle. No a co centrum? Presné tak! Viibec jsme zatim nemluvili o centru, coz je
zvlastni, vzhledem k tomu, ze vyménou péScu d-c vzniklo v tabotfe Cern¢ho slabé pole dS,
neni-liz pravda? Ne tak Uplné€. Pole d5 je slabé jen zdéanlivé, bily nema redlné moznosti jej
vyuzit, stejné tak jako nema redlnou Sanci zautocit proti potencidlné slabému pésci d6. Proto
planem bilého hra v centru urcité nebude, a tudiz by se naopak ¢erny mél rychle pokusit o
prulom d5. To vSak neni tak snadné, Cerny nejdiive musi dostatecné pokryt péSce e5 a navic si
dat pozor, aby se pfili§ nerozehral bily Spanélsky stielec. 15.Jf1 Vfe8 16.Jg3 Sg6 17.Jh4!
Pozor — bily nechce mermomoci sebrat Cerné¢ho bélopolného stielce, nybrz obsadit
veledillezité a de facto kli¢ové opémé pole 5 pro své krasné bujné ofe! 17...8f8 Cerny mél
ted’ nebo pozdéji postavit jezdce na c4, odkud dobfe Gtoc¢i na bilou pozici (a kryje pésce e5),
popf. jej pievést na b6 k podpoie postupu d5. K tomu se totiz Cerny béhem partie viibec
nedostal, a tim padem neziskal kyzenou centralni protihru. 17...Jc4!?; okamzité 17...d5?! by
po 18.Jxg6 hxg6 19.exdS Jxd5S 20.VxeS+ pouze ztratilo pésce. 18.a4! Opét tah, nad kterym je
potieba se hloub&ji zamyslet. Pro Spanélskou hru je velmi typicky fakt, ze bily nehraje pouze
na jednom useku Sachovnice, ale naopak se snazi otevfit pozici ,,ze vSech stran®. Tah a4 je
skute¢n¢ pro Spanélskou velmi typicky, péscovy par a6-b5 je pomérné zranitelny a a-sloupec
se muZe v budoucnu bilému nesmirné hodit, jak jest€¢ uvidime. 18...Jd7 Opét zasluhovalo
pozornost 18...Jc4!? 19.Jhf5 Jb6 20.axb5 axb5 21.h4! Jak je vidét, tak ani druhy krajni pésec
se nechce nechat zahanbit a zapojuje se velmi aktivné do utoku! 21...f6?! Cerny se nechce
vzdat svého bélopolného stielce, oslabeni vzniklé tahem f6 se vSak brzy projevi. M¢l ptiznat
chybu a zahrat 21...Sxf5!? 22.Jxf5 g6 se Sancemi na obranu, ackoliv je Cerna pozice uz dost
nepiijemna; 21...Jac4!? 22.Dg4— Kh8 23.h5 Sf7 23...Sxf5 24.Jxf5— 24.Jh4! Bily zbystiil, ze
se pro bilého jezdce naskytlo dalsi krasné opérné pole, na které okamzité mifi, ¢imz zaroven
uvoliiuje pole f5 druhému jezdci! 24...Jb3 25.Sxb3 Nu coz, ne vzdy se Spanélsky stielec
zapoji do tutoku... Sxb3 26.Jg6+! Ano, pravé tady je ono dal§i opérné pole! 26...Kg8
Okamzité prohravalo 26..hxg6?? 27.hxg6 Se7 28.Dh5+ Kg8 29.Jf5+— s matem v né€kolika
tazich. 27.Jf5!%
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Pozice, ktera si rozhodné zaslouzi diagram, na bilé konistvo je vskutku radost pohledét! A to
bily utok teprve zacind!

27...Dc7 Véz byla samoziejmée tabu, po 27...Vxal? by bily jednoduse ziskal damu po 28.Jh6+
gxh6 29.Jxe5++-, stejné tak prohrava i 27...Se6? 28.Jge7+! Vxe7 29.Jxe7+ Kf7 30.Jxc6 Sxg4
31.Se3+-; d’abelskou obranu navrhuje po 27...hxg6 28.hxg6 Rybka — 28...Sf7!?, ani zde vSak
neni po 29.Sh6! Sxg6 30.Dxg6 Dc7 31.VadlT ¢ernému co zavidét. 28.Se3 Vxal 29.Vxal
Jad! Nejlepsi obrana! Jak jiz bylo feceno vyse, a-sloupec mize byt bilému hodné k uzitku,
proto jej erny okamzité uzavird vlastnim t&lem! Spatné by bylo oponovat bilému po
29...Va8? 30.Vxa8 Jxa8 31.Jxf8 Kxf8 32.Jxg7! Dxg7 33.Dc8++—; a ani 29...Jc4 nebylo moc
dobré, napt.: 30.Jh6+ gxh6 31.Je7+! (po 31.Jxf8+ Dg7 32.Jxh7 Kxh7 33.Va7 Ve7 34.Dg6+
Dxg6 35.hxg6+ Kxg6 36.Vxe7 Jxb2* by se bily jesteé docela nadrel) 31.. Kf7 32.Dg8+ Kxe7
33.Dxh7+ Kd8 34.Va8+ Dc8 35.Vxc8+ Kxc8 36.Sxh6+— a i kdyZ je na tom materidlné cerny
dobfe, h-péSce bude zastavovat jen za cenu velkych ztrat. 30.c4!!? Dva vykti¢niky za
mySlenku, otaznik za ne uplné¢ nejsilnéjsi pokraovani. Objektivné spravné, 1 kdyz také tézké
k nalezeni, bylo 30.Jxf8! Kxf8 31.Va3! Se6 32.c4!, napt.: 32...Sxf5 33.ext5 Jb6 34.cxb5 Jc4
35.Ve3 Jxe3 36.fxe3 Dd8 37.h6 gxh6 38.e4+— a Cerny ma 1 pres rovny material nefeSitelné
problémy, slabin véetné krale je pfili§ mnoho. 30...Sxc4? A Cerny skace na Spek — zdanlive
logické tahy byvaji Casto potrestany! Paradoxné bylo mnohem siln€j$i odfiznout vlastnimu
stielci cestu zpét po 30...bxc4!, bily pak ani po vtipném pievodu stielce 31.Jxf8 Vxf8 32.Sh6!
V{7 33.Sd2! Kh8 34.Sb4 Dc8 35.Dh4T nema zdaleka vyhrano. 31.Vel!+= Rozhodujici uder!
Bily spravné pochopil, ze skrz ¢erného jezdce se bilad véz do utoku neprotlaci, proto hledal... a
nasel uplatnéni na jiném, konkrétn¢ c-sloupci, pfedevSim diky labilnimu postaveni cerné
damy. Po 31.Vcl je partie skute¢né jiz rozhodnuta, tedy pokud bily jesté najde par presnych
tahi, jimZ ¢erny prosté a jednoduse nemuize celit. 31...Jxb2
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Nepomohlo by ani 31...Jc5 32.b3! Sxb3 (32...Jxb3 33.Sb6!! (viz partie) 33...Jxcl (33...Dd7
34.Jh6++-) 34.Sxc7 Je2+ 35.Kh2+-) 33.Jxf8 Vx{8 (33...Kxf8 34.Jxd6!+-) 34.Sxc5 dxc5
35.Vxc5 Da7 36.Jh6+ Kh8 37.Ve8 De7 (37...Da3 38.Ve7+-) 38.Dd7! Hle, dokonce 1 motiv
slabé posledni fady se zde najde! 38...Da3 39.Jf5+— s matem v n¢kolika tazich. Co vSak ted’?
Cim si vlastné bily obéti dvou pé&scti pomohl?... 32.8b6!! Grandiézni myslenka! Bily skvéle
vyuziva odlakani ¢erného jezdce od kryti pole b6! Cernd dama mé nyni smutny vybér, zda
vzit stielce a prestat kryt pole g7, nebo uhnout po 7. fad¢, kde vSak vSechna zbyvajici pole
skytaji straglivé udery! 32...Db7 Cerny si vybral pokratovani, které umozituje bilému velmi
efektni zakonCeni. Po 32...Dxb6 33.Jxf8 Ve7 34.Jxh7! Kxh7 35.Jxe7 Dd8 36.Dg6+ KhS§
37.Vxc4! bxc4 38.Df7+- bily mati, po 32...Df7 33.Jxe5! Db7 34.Vxc4! Vxe5 35.Vc7+-
velice brzy taky. Zbytek doporucuji fesit jako tlohu! 33.Vxc4! Jxc4 34.Jh6+! gxh6 35.Je7+!
Kf7 36.Dg8+ Kxe7 37.Dxh7+ Ke6 38.Dxb7+— A je rozhodnuto! Nesehrané Cerné figury
nemaji proti bilé damé sebemensi Sanci. 38...Jxb6 39.Dxb6 {5 40.DxbS Vd8 41.Dd5+ Kf6
42.exf5 Kxf5 43.Df7+ Ke4 44.Dc7

1-0

Partie ¢. 2

Karnovsky, D. — Malinovsky, K.

Karlovy Vary, MCR dorostencii a juniorci 2004

Na dalsi partii se Vam pokusim ukazat jednak to, jak cernymi v dané varianté jednoduse
vyrovnat, a jednak to, jak inspirativné mize partie, kterou jsme praveé vidéli, ptsobit.

1.e4 e5 2.J13 Jc6 3.SbS a6 4.Sa4 Jf6 5.0-0 Se7 6.Vel b5 7.Sb3 d6 8.c3 00 9.d4 Sg4 10.d5
Ja5 11.Sc2 c6 12.h3 Sc8! Nejlepsi pokra¢ovani, jak jsme jiz méli mozZnost vydedukovat.
13.dxc6 Dc7 14.Jbd2 Dxc6 15.Jf1 Se6 Druhou moznosti bylo postavit stielce na dlouhou
diagonélu po 15...Sb7!?, ptfiznam se, Ze nedokaZzu fict, co je lepsi, instinktivné bych stielce
také postavil na e6, odkud ptisobi nejen na centrum a damské kiidlo, ale odkud také kryje
dilezité pole f5. 16.Jg3 h6 17.a4 Vfc8 18.axb5S Pokus o obsazeni pole f5 po 18.Jh4!? silné
prichdzel do uvahy, asi se mi nechtélo poustét kontrolu poli d4 a e5. Navic ¢erny po Jf5
jednoduse uhne stfelcem na {8 a neni vidét, jak bily Utok zesilit. 18...axb5 19.Sd3 Jb3
20.Vxa8 Vxa8= Cerny absolutné nema problémy, naopak, pokud bily nezaéne nic délat, bude



to spiS on, kdo se bude muset zacit branit. I kdyz, tak horké to zase nebude... 21.Se3 Jd7
22.De2 Vb8 23.Jd2 JdcS Nebo 23...Jbc5!? 24.Sc2 bd= s pohodlnou hrou, tahem v partii
cerny preci jen trosku oslabuje vlastniho krale. Ale opravdu jen malinko. 24.S¢2 b4 25.Jxb3
Jxb3 26.Sxb3!? Bily se podobné¢ jako v ptedchozi ukazce zbavuje svého ,,Span¢lského®. Proc¢
to? Odpoveéd je jednoducha — odlakanim stielce z e6 bily ziska pole f5 pro jezdce a tim
padem, i pies znacné¢ redukovany material, urcit¢ utocné ,,choutky*. 26...Sxb3 27.Jf5 Sf8
28.Dg4 Kh7 Druhou moznosti bylo 28...Kh8!?, i zde bily nemé nic lepSiho, nez vynutit
remizu, napt. po 29.cxb4 Vxb4 30.Dh4 Dxe4 (po 30..Se6 31.Jxh6 gxh6 32.Sxh6 Sxh6
33.Dxh6+ Kg8 34.Dg5+ Kf8 35.Dd8+ De8 (35...Kg7=) 36.Dxd6+ De7 37.Dxe5 riskuje spis
cerny nez bily) 31.Dd8 Dxf5 32.Dxf8+ Kh7 33.Dxd6= 29.Sxh6!? Jinak by se bily dal
nedostal, ¢erny péScovy kryt je potfeba néjakym zpiisobem rozrusit, a to i za cenu figury.
29...gxh6 30.Ve3
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30...De8?? Ne nadarmo se fikd, ze obrana je vzdy t¢z§i nez utok. Myslenka ¢erného zapojit
do obrany svou nejsilngj$i figuru je spravna, provedeni vSak nikoliv. Nejprincipidlné;si
odpovédi bylo 30...d5!, bily nema nic vic nez opakovani tahti po 31.Vg3 Dg6 32.Dh4 De6
33.Dg4 Dg6=, §lo hrat také 30...f6 31.Vg3 Dd7 (jenom pozor na zdakerné 31...Sf7? 32.Jxh6!+)
32.Dg6+ Kh8 33.Dxf6+ Kh7 34.Dg6+ Kh8 35.Df6+ a opét bily nema nic nez vécny Sach. Po
ZniCehonic se Sf8 stava pretizenou figurou! 32...De6 33.Dg6+ Kh8 Predpokladdm, Ze do
tohoto momentu neni az tak tézké dojit, dal§i pokraCovani vSak neni snadné. Piima vyhra
vidét neni, ¢erné figury drzi. Obranu ¢erného muiize prolomit skute¢né pouze jeden jediny
jemny tah, a to: 34.c4!!+= Tento neCekany ,,atocny* tah c-péScem cerny pii svém 30. tahu
piehlédl, coz ho stalo partii. Zbytek je navic pii soupefové nedostatku Casu jen otdzkou
n¢kolika malo uderd. 34...Sxc4 35.Jxc4 Vb7 Po 35...Dxc4 bily zcela jednoduchym zpiisobem
vySachuje ¢ernou véz: 36.Dxf6+ Kh7 37.Df5+ Kh8 38.Dxe5+ Kh7 39.Dxb8+— 36.Je3 Jesteé
siln€j$i bylo 36.JxeS!, v asové tisni vSak neni tfeba hrat na krasu, jako spiSe na jistotu.
36...Df7 37.Df5 b3 38.Jd5 Sg7 39.Vc3 Vb8 40.Vce7 Stylové zakonéeni itoku pomoci druhé
linie! 40...De8 41.Jxf6

1-0



Partie ¢. 3

Kuba, J. — Kanovsky, D.

MCR H16, 2002

Naésledujici ukdzka je opravdovy klenot. Moc si ji vazim 1 pfesto, Ze jsem ji prohral. Mym
soupefem byl Jindra Kuba, straSné€ fajn kluk a hodné talentovany Sachista, ktery se vSak dnes
uz Sachu moc nevénuje, bohuzel. Bohuzel proto, Ze tuto partii Ize sméle nazvat jako jednu
z jeho ,,zivotnich* (i pfes znacné mnoZzstvi chyb obou stran)...

l.e4 e6 2.d4 dS 3.Jc3 Sb4 Zcela odlisné pozice vznikaji po druhém hlavnim pokracovani
3...J16. 4.e5 c5 5.a3 Sxc3+ 6.bxc3 Je7 7.Jf3 Jbc6 8.a4 Da5 9.Sd2 c4
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Velice zavazny tah, ktery bych dnes pravdépodobné jiz nezahral. Ne Ze by byl Spatny, ale
uzavird obéma strandm fadu zajimavych moZnosti, které se naskytaji po asi hlavnich tazich
9...8d7!? a 9...f6!? Diky napéti v centru se mlize pozice rizné¢ meénit, to by bylo skute¢né na
dlouho. Zaméfim se proto pouze na peScovou strukturu vzniknuvsi v partii. Je pro variantu
s Jc3-Sb4 velice typicka, a proto si k ni fekneme néco bliZe... Na prvni pohled vypada cela
operace ¢erné¢ho dost podezfele vzdyt se téméf dobrovolné vzdal dvojice stfelcﬁ a navic
neco ziskal, konkrétné posramocenou pescovou strukturu bilého, tedy dVO]peSCG c2,c3. Navic
je pozice diky blokovanému péScovému fetézci pomérné uzaviena, a jak vime, dvojice strelcii
je dobra pouze v okamziku, kdy mize dychat a mé prostor, coz tady zatim urcité nema. Z toho
vyplyva, ze Cerny se rozhodné nebude snazit nijak nasiln€ otevirat hru, tim by bilému zna¢né
ulehcil praci. Ale kde ma vlastné ktera strana hrat? Urcitym obecnym pravidlem je, ze pokud
mame Vv pozici blokovany péScovy fetézec, méli bychom hrat tam, kde mame vice prostoru.
Tomu by odpovidalo, Ze bily mé& hrat na kralovském kiidle a ¢erny na damském. OvSem
vyjimka potvrzuje pravidlo, a zdaleka ne vzdy je to takto jednoduché, jako i v naSem piipad¢.
Podivejme se nejdiiv na postaveni krald. Kam ktery bude rochovat? U bilého neni co fesit,
pod rozbourané pésce se mu urcité chtit nebude. Ale co ¢erny? Na kralovském kiidle se miize
citit diky péScovému klinu na e5 ponékud nejisté, na ddmském kiidle zase hraje bilému do
karet vyznamny faktor polootevieného b-sloupce, o kterém jsme zatim také nehovofili. Presto
vSak se asi d& preferovat pravé kiidlo damské, diky fetézci maji bilé figury na tento usek
Sachovnice pomérné hodné ztizenou cestu (avSak ne az tolik jak by se zdalo, viz dale!).



Souvisi s tim i dal§i plan Cerného, ktery nejCastéji spoCiva ve hie na kralovském kiidle,
kombinovany piipadné s prulomem f6 (se kterym se vSak musi operovat velmi obezietné¢, aby
nedoslo k pfilisSnému otevieni hry!). Aktivni hru na ddmském kiidle je totiz pteci jen tézké si
redln¢ predstavit, prilom b5-b4 k nicemu nevede, ptevod vEézi po Sesté fadé mozna vypada
lakaveé, nicméné zralé plody asi taktéZz nepfinese... Tolik asi na uvod, dal$i nuance a skrytd
tajemna si objasnime béhem partie. 10.Se2 Sd7 11.0-0 0—0-0 Jiz ted’, eventualné v dalSich
tazich rozhodné nebylo od véci piimocaré 11...f6!? 12.Scl! Vyborny tah! Skutecné,
veledtlezitda véc, kterou jsem doted’ zatajil, je diagondla a3-f8, diky nepiitomnosti
cernopolného stielce Cerného znaéné oslabend. Tu kdyby se podafilo ovladnout bilému
stielci!... To je podle mého asi nejvétsi specifikum dané struktury, bily ¢ernopolny stielec na
prvni pohled vypadéd jako mrzak, nebot kope do vlastnich péScli c3-d4-e5, avSak pravé na
zminéném postu se z n¢j stane doslova a do pismene kral pozice! A pékné t€Zzko se tomu
brani... Mozné bylo téz 12.Dc1!?, po ¢emz by bily nemusel (potencidln¢) odevzdat pésce.
12...h6 Snad nebylo od véci pustit odvahu z feté¢zu a zahrat nebojacné 12...Dxc3!?, pokud
chce bily hrat na vyhru, musi do ¢erného investovat pésce po 13.Sd2 Db2 14.Vb1 Da3 15.¢3!?
snejasnou hrou (15.Val Db2= s opakovanim tahu). 13.Sa3?! Piesn¢jsi bylo 13.Dd2!
13...Vdg8?! Ted’ jiz bylo brani na c3 urcité dobré, po tahu v partii za¢ne cerny tahat za kratsi
konec (i kdyz vlastné az po par dalSich chybach). Napt. po 13...Dxc3!? 14.a5!« Jb4 15.Dbl
Jxc2 16.Sxe7 Dxal! 17.Dxc2 Dxa5 18.Sxd8 Kxd8 kdo vi, jak to vlastné stoji... 14.Dd2T g5
Utok ¢erného nema perspektivu, kdezto bily... Viak uvidite! 15.Vfb1 Dd8?! Dalsi nepiesnost,
ktera pouze usnadiiuje bilému vedeni utoku. Po 15..Jf5!? 16.Vb5 Da6! Cerny zatim bez
problému drzi. Nutno fict, Ze Cerné pozice je az neskute¢né pevna, bez par pochybeni se do ni
bily muze dostat skutecn¢ velmi tézZko, prakticky snad vibec... 16.aS! Bily hbité vyuziva
zbrkly odchod dobte blokujici ¢erné damy a ,,hrrr na né*“! Tohoto hrdinu si ¢erny stejné nikdy
nemuze dovolit ,,uzmout®. 16...JfS 17.Sc5 Chlouba bil¢ pozice aneb ,,z mrzaka kralem*!...
17...g4 18.Jel 18.a6!? bxa6 19.Jel a5 20.g3 Dg5!? 18...a6? Hodn¢ nepodareny tah a mozna
jiz rozhodujici chyba, pocinaje touto ,.blokddou” se Cerny pouze brani velkému tlaku
aktivnich bilych figurek... Cas od ¢asu nebyva v takovéto pozici $patné pievést krale do rohu,
napt.: 18..Kb8!? 19.Dc1 Ka8 20.Db2 Dc8, viibec vSak nechdpu, Ze m& u partie nenapadl tah
18...Dg5!, po vyméne dam je Cerny naprosto v pohod¢ (nebo spis skoro v pohod€) a po
jediném zbyvajicim 19.Dd1 se bild kralovna pteci jen bude dostavat na damské kiidlo
pracnéji, nez tomu bylo v partii. Hlavni nevyhodou tahu v textu je trvalé oslabeni pole b6,
které se téz velice brzy projevi. 19.Dcl% Jce7 20.Vb6 Sc6 Cerna pozice sice stale vypada
pevne, ale bily ¢ernopolny stielec ovlada celou Sachovnici. A to jsem jesté zdaleka netusil, co
ptijde... 21.Vab1 Dc¢7?! Ztrata tempa, 1épe thned 21...Dd7!? 22.Da3 Dd7 22...Kd8? 23.Vxa6!
bxa6 24.Sb6+— by okamzité prohrélo... Co vSak ted? Pfiznam se, ze béhem partie jsem byl
stdle nadmiru spokojen. Postavil jsem néco jako pevnost, bily sice ma 4 aktivni figury, ale
neni vidét co s nimi dal, zbylé dvé figury jsou bez Sance se do itoku zapojit. Napadla mé v tu
chvili pouze mySlenka g3 s dalSim Jg2 a potencialni hrou na kral. kiidle (coZ je mimochodem
velice U€innd zbran bilého v ur¢itych momentech, pokud mate kurdz ,,zapojit do utoku* i
vlastniho kréle...). Tak né&jak jsem si to predstavoval v rizovych barvach, nasledujicim
nadhernym tahem mne vSak soupet dokonale vyvedl z omylu!...
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23.Jd3!! Fantasticka obét’, po které cerny nema dostacujici obranu!! Bily spravné pochopil, Ze
4:4 prosté neprorazi, proto i za cenu jezdce zapojuje do hry posledni zbyvajici Gito¢nou figuru.
Vskutku brilantni tah, je zvlaStni, ze jsem na néj hrdy, ackoliv jsem sedél na druhé strané
stolu... 23...cxd3™ Ob¢t’ nelze neptijmout, po dalsim 24.Jb4 by se cerny mohl rovnou vzdat.
24.Sxd3 Kd8 Kral zbabéle prcha, uniku vsak jiz neni... 25.Sxa6!+—= Skvéle! Ani druhou
figuru se bily neboji obétovat!! 25...bxa6 Po 25...Jc8 by rozhodlo 26.Vxc6! Dxc6 (26...bxc6
27.Vb8+-) 27.Sxb7 Dd7 28.a6+- a bily projde do damy, ob€ cerné véze jsou zcela mimo hru,
coz plati pro cely nasledujici prib&h. 26.Vxa6é Je8 Nebo 26...Dc8 27.Sxe7+ Jxe7 28.Dd6+
Sd7 29.Vb8 Dxb8 30.Dxb8+ Jc8 31.Va7 Ke7 32.Db4+ Kd8 33.Vb7+- a bily vyhraje. 27.Vb8
Db7! Nejlepsi prakticka obrana, ktera dava bilému moznost se splést... 28.Vxb7?! ...a bily
zacina klouzat! Pokud si dobie vzpomindm, tak tenhle tah Jindra blicnul asi tak za 2 minuty,
piicemz mél jesté faru casu... Vyhravalo vtipné 28.Vb6! Dc7 (28...Dxb6 29.axb6+-) 29.a6
Dxb6 30.Sxb6+ Kd7 31.Sc5 Jee7 32.Vxg8 Vxg8 33.Sxe7 Jxe7 34.Dd6+ Ke8 35.a7 Sa8
36.Dc7!+- a Cerny je v zugzwangu! Nicmén¢ uznavam, zZe odolat a nevzit si hned ddmu neni
snadné... 28...Sxb7 29.Da4? Timto tahem zacind oboustranné chybova faze! Vyhru stale jesté
drzelo 29.Sb6+! Ke8 (29...Jxb6? 30.Vxb6+-) 30.Dad+ K8 31.Sd8! Kg7 32.Sf6+ Kgb
33.Vxe6! fxe6 34.Sxh8 Vxh8 35.Dd7!+-
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Tato zévéreéné pozice je nadmiru kouzelna a metodicky dokazuje ze souhra ﬁgur je mnohdy
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nejasna! 30 Dc6 Sc4 31. Sb6+ Ke7"' Lepsi bylo ,,jednoduché® 31...Jxb6!, i kdyz bily pésacek



vypada nebezpecné, neni tomu tak a osamocena bila dama uz vic nez véény Sach nevykouzli,
napt.: 32.Dxb6+ (po 32.axb6!? Sa6!? (ptip. 32...Ke7 33.Dc5+ Ke8 34.Dc8+ (34.b7?7? Kd7-+)
34...Ke7 35.Dc5+= s remizou) 33.Da8+ Ke7 34.Dxa6 Kf8 35.c4 Kg7« riskuje pouze bily)
32..Ke8 33.Db8+ (33.a6? Kf8 34.a7 Kg7-+) 33..Ke7 34.Db4+ Ke8 35.Db8+= 32.Dc5+
Jfd6? Nelogicky tah, ¢erny ma na vybér predstavit (a obétovat) oba své jezdce, pro¢ jsem
tehdy zvolil toho aktivnéjsiho a Iépe postaveného nevim. Spravné bylo samoziejmé 32...Jcd6,
po 33.exd6+ Kf6 34.d7 Kgb6 35.Sc7= je na Sachovnici stale velmi ,,neklidno*. 33.exd6+ Jxd6
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34.S¢7? Chyba nasleduje chybu! Po 34.Dc7+! Kf6 35.Dxd6+— by vznikla téméf shodna
pozice jako v partii (o které pohovoiim niZe), po 34.Sc7? se Cerny jiz ponékolikaté mohl
vysmeknout, ale!... 34...Kf6? ...nestalo se! Po neotielém 34...Vd8! 35.Da7 Vhe8 36.Sxd8+
Kxd8 37.a6 Kc8= bily opét vic neZ remizu nevycaruje. Jak se tikd, partii prohrava ten, kdo
udéla posledni chybu. Resp. ze vyhrava ten, kdo udéla predposledni... 35.Sxd6x Po nervy
drasajicim souboji se pozice konecn¢ uklidnila, bily ziskal obétovany material zpét i s uroky.
Zda-1i bily stoji na vyhru, to si nejsem jist, vzhledem k volnému a-péSci a faktoru
riiznobarevnych stielct by snad mél, nicméné chce to jesté kus prace. Cernému se muiize
podafit néco jako pevnost, ale moc tomu nevéfim, hlavné totiz nema zadnou realnou protihru.
Tak néjak jsem uvazoval i1 ja béhem duelu a pravé onu zminénou protihru jsem se pokusil
vytvoftit... ¢imz jsem svou kapitulaci jesté vice urychlil!... 35...Kg6 36.Db6 Va8 37.Sb4 Vhe8
38.Dd6 Kh7?! 38..h5!? 39.Dg3 {6 40.f3+, néco podobného se stane i v partii. 39.Dc7?!
Pochybeni ¢erného mohl bily vyuzit po 39.Df4! f5 40.h4+, kde sice neziskd péSce, ovSem
oslabeni pole e5 je hodné citelné. 39...Kg6 40.Dg3 h5 41.h3 6! P&Sce nemd cenu drzet,
mnohem dtlezitéjsi je kontrola cCernych poli, pfedevSim centrdlniho e5. 42.hxg4 hxg4
43.Dxg4+ Kf7 44.Dh5+ Kg7 45.Dh3!? Vh8? Povéstny hiebicek do rakvicky! Vidél jsem
protihru, jenze... Samoziejmée neslo 45.. Kf7?? 46.Dh7#, po 45...Va6!?+ by vSak jeste bily
musel predvést dobrou techniku. 46.Dxe6+— Vh6 Vibec jsem si neuvédomil, Ze po puivodné
chystaném 46...Vae8 nebudu matit ja, nybrz bily, konkrétné po tahu 47.Se7!+—, ktery jsem
uplné vypustil. 47.f3 Je po partii, bez péSce e6 se Cerna pozice drzet neda. 47...Vah8 48.a6
Vhl+ 49.Kf2 Val 50.Dd7+ Kg6 51.a7 Vg8 Zbytek duelu se odehraval v kone¢né Casové
tisni, coZ nijak nemohlo ovlivnit vysledek.

1-0



Takovéto prohry rozhodné nemohou mrzet, naopak — daji Vam Sachové mnohem vice nez
deset nudnych a jednoduchych vyher. Proto nebud’te nest’astni a nevyhazujte prohrané partie,
pro Vas Sachovy rast jsou stejn¢ nezbytné jako pro kvétiny voda nebo pro ¢lovéka vzduch...

Partie ¢. 4

Tima, J. — Kanovsky, D.
Pardubice — druzstva, 2005

Na zavér si neodpustim okomentovat jednu z partii mé zamilované varianty po 3.e5. Oproti
predchozim tfem ukazkdm neni nijak zvIlast takticky zaloZend, o to vice pajde o ,,Cistou
strategii. Pfesto vétfim, Ze i tato partie Vas v mnohém inspiruje.

1.e4 €6 2.d4 d5 3.e5 c5 4.¢3 Jc6 5.Jf3 Sd7 6.a3 Jeden z n€kolika moZnych tahli, mySlenkou
tohoto je zahrat b4 a oslabit tak tlak ¢erného na bilé centrum. Pravé proti tomu je zamétena
nasledujici odpovéd’ cerného... 6...c4!
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To urcité¢ neni jedind moznost, da se hrat i 6...Vc8, 6...Jge7 nebo 6...Db6, tah 6...c4 vsak
osobné povazuji za nejprincipialnéjsi a nejsilnéjsi odpoveéd’ cerného v této varianté. Trochu
jinak je tomu v ptipad¢, ze ¢erny zahraje v 5. tahu Db6 misto Sd7, i tam se da 6...c4 pouzit,
dama na b6 ovSem nestoji vhodn¢, proto jsem mimo jiné presel prave na tah 5...Sd7. No a jak
tedy hodnotit vzniklou pozici? Moznd to bude znit mirné subjektivné, ale jsem pevné
piesvédcen o tom, ze Cerny zde absolutné nemé zadné problémy. Naopak, dokonce, to uz
velmi subjektivné feceno, povazuji cernou pozici za mirn¢ lepsi, nebot’ ma na rozdil od bilého
moznost hrat aktivné na obou kiidlech!!...

7.Se2 Jako lepsi se mi diky praktickym zkuSenostem jevi 7.g3 s dal$im 8.Sg2, pole e2 se
bilému hodi pro damu. Napi. partie Krapivin — Kanovsky, CZECH OPEN 2006 probihala
takto: 7.g3 Ja5 8.Jbd2 Sc6 9.Sg2 Dd7 10.De2 Sa4 11.Jf1 atd. a bily dokonce diky mé naprosto
zbytecné obéti kvality pomérné brzy vyhral. 7...Ja5! Vykii¢nik neni ani tak za tento tah, jako
spis za nasledujici myslenku. Na prvni pohled se zd4, ze ¢erny hodla zabranit prilomu b2-b3.
Caste¢né ano, nicméné tento prﬁlom Vlastné nijak niéivy neni bily si pouze vyrobi slabinu na
bllemu nezbyva, nez se pokusit o aktivni hru na opacné strané sachovnlce... kde vsak bude
aktivng hrat i ¢erny, nebot’ svého panovnika s chuti a rad schova na kiidle ddmském! To je asi



hlavni divod, pro¢ této varianté bilymi vibec neveéfim! 8.Jbd2 Sc6 9.0—0 Dd7 Piesn¢ diky
tomuto manévru se mi koncepce se Sd7 tolik zalibila — Cerny francouzsky stielec, na prvni
pohled zcela ,,zbyte¢ny*, se nejen aktivné usidli na diagonale d1-a4, ale bude odtud pies pole
c2 taktéz silné pokukovat po diagonale b1-h7!! 10.Jg5 Pokus o typicky ptevod jezdce, ktery
le¢ ¢erny snadno vyvrati. 10...Sa4 11.Del h6 12.Jh3 Je7 13.Jf4 g6! Pole h5 je tieba pokryt,
prave sem totiz mifil bily jezdec manévrem g5-h3-f4. Pievod to byl zajimavy... nicméné zcela
zbytecny. 14.g3 0—0—0 15.Sf3 h5 16.h4 Sh6 17.Jh3 Sc2! A je tam! 18.Kh2 Jf5 19.Sg2 Da4
20.f4%
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Smutny jest pohled na bilé vojsko, které, jak se lidové fikd, nemda ani za méak do ceho
pichnout. A Ze neni kudy? Omyl! Kralovské kiidlo sice bily zablokoval uspésné, ovSem nejen
tim je cerny ziv!

20...Kd7! Naprosto spravné¢! Osud partie rozhodne prilom b5-b4! 21.V{2 b5 22.Jf1 Bily se
rozhodl odevzdat kvalitu za urcité uvolnéni svych figur. Kdyby to neudélal, byl by postupem
¢asu umackan vlastni Stavou... 22...Jb3 23.Vxc2 Jxal 24.Ve2 Jb3 25.Je3 Jxcl 26.Dxcl
Jxe3—+ Bily miZe jen smutné piihlizet, zbytek partie jiz komentaf nepotiebuje... 27.Dxe3
Ke7 28.Jg5 aS 29.Df3 Sg7 30.Sh3 Dd1 31.Df2 Shé6 32.Vel Db3 33.g4 hxg4 34.Sxg4 b4
35.axb4 axb4 36.Val bxc3 37.Va7+ Vd7 38.Vxd7+ Kxd7 39.bxc3 Ke7 40.Df3 Dc2+
41.Kg3 Sxg5 42.fxg5 Dd3 43.Kh3 Dxf3+ 44.Sxf3 Vb8 45.hS gxh5 46.Kh4 Vb3 47.g6 fxg6
0-1

Jsme na konci, damy a panové. Jsem si védom nedokonalosti svého vyjadiovani,
nedostate¢nosti metodickych pokynli a mirné subjektivni neomalenosti... Ale za svymi
mysSlenkami si pevné a neochvéjné stojim a predevSim TY jsem se Vam v tomto mém
minipojednani pokusil predat. Pokud se mi to povedlo alespoii z poloviny tak, jak jsem
zamyslel, budu nesmirn¢ $tasten!...



	Partie č. 1
	Vasiukov – Matanovic
	Skopje 1970
	Partie č. 2
	Kaňovský, D. – Malinovský, K.
	Partie č. 3


	Partie č. 4
	Tůma, J. – Kaňovský, D.





