MEZIGALAKTICKÉ ŠACHOVÉ VÁLKY

aneb

„Rychlokurz jezdcovek!“

DEN DEVÁTÝ

Lodní deník poručíka Dejfa
Zapadlá, ale milá planetka KÝBOR-VONOS nás pohostila natolik vřele a domácky, že se nám ani následujícího vesmírného dne nechtělo vstávat. Už chápu, proč jsou místní šachoví domorodci natolik silní a jedineční...:-)

Samotný průběh zápasu zde tentokrát popisovat nebudu, to nechám na kapitánovi Novoborských „Velkém Vokovi“. Nový Bor totiž nebyl v žádné partii výrazněji ohrožen a díky třem zcela zaslouženým výhrám na 2., 4. a 8. šachovnici, (krom 6. desky, kde Karel Malinovský udržel černými s vypětím všech sil španělskou s Petrem Hábou, stoprocentní využití bílých figur!) přesvědčivě zvítězil poměrem 5½-2½. Místo strohého nudného popisu jsem si tudíž pro Vás tentokrát připravil analýzu velmi zajímavé koncovky z partie dvou „zasvěcených draků“ mezi Radkem Slukou a Tomášem Kulhánkem:

1) Sluka, Radek (2349) – Kulhánek, Tomáš (2410)
XABCDEFGHY
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Posledním tahem bílého bylo 28.Jd1–e3. Jak hodnotit tuto koncovku? Vzhledem ke zcela rovnému materiálu by objektivně měla být rovná, subjektivně bych maličko výše hodnotil černého – Jc5 stojí velice dobře, bílý c-pěšec se jen tak nepohne a může být tudíž reálnou slabinou bílého, černý král by se mohl chtít prokousat na poněkud oslabené bílé pěšce královského křídla. Avšak i bílý má své – pole d5 pro jezdce, Sc3 účinně napadá hned dva pěšce... 28...Kf8 Okamžité 28...f5 se asi černému nelíbilo pro 29.Jd5 Sxd5 30.cxd5 Kf7 31.d6!? Sxd6 32.Sxa5 a vzdálený volný a-pěšec by mohl ve spojení s bílou dvojicí střelců trošku zlobit, ačkoliv i černý pěšec je po 32...e4 docela rychlý...; 28...e4 přišlo o tah později 29.Jg4 Teď už by po 29.Jd5 Sxd5 30.cxd5 Ke7 byl d-pěšec poměrně slabý a dost obtížně krytelný. 29...e4 Černý se zcela správně snaží dostat na kobylku bílým pěšcům, navíc e5 pěšec visel a lepší krytí stejně nebylo. 30.fxe4 Sxe4 Tady bych rozhodně preferoval 30...Jxe4!?. Vzhledem k tomu, že jsou pěšci g2 a h3 na bílých polích, je záhodno si bělopolného střelce ponechat, aby je mohl potenciálně napadat. Samozřejmě, po 31.Se5 Sxe5 32.Jxe5 Sb7 je pozice velmi blízko remíze, leč hraje se a bílý může poměrně snadno uklouznout... Např. pokud by teď vzal černého jezdce, tak černý střelec bude při hře na obou křídlech výrazně silnější figurou než bílý jezdec. 31.Sxe4 Jxe4 32.Se5 Jinou možností bylo 32.Sd4. 32...Sxe5 33.Jxe5 Sérií výměn vznikla jezdcová koncovka, ve které bych naopak mírně favorizoval bílého, zvláště kvůli volnému c-pěšci, kterému teď už nestojí téměř nic v cestě. Jezdcové koncovky jsou, podobně jako pěšcové, velmi náročné na exaktní propočet, proto hrát takovéto pozice na půlminutě není žádný med... 33...a4 33...f6!? 34.Jc6 (34.Jd7+ Ke7 by jen dalo černému tempa navíc) 34...a4 34.Jd7+ Ke7 Přichází fáze centralizace obou králů. 35.Jb6 Jc5 36.Kb2 Kd6 37.Kc3 Ke5 38.Kb4 Kd4 39.Jd5 Jd3+ 40.Kb5 Je1
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Černý jezdec se vydává na honbu za bílými pěšci a doufá, ze mu bílé céčko mezitím neuteče. 41.Jf4 Po tomto tahu černý remizuje bez problémů, více šancí bílému dávalo 41.Jf6!?, kde se černý může dost lehko splést, např.: 41...Jxg2 42.c5 Jf4 43.c6 Je6 44.Jxh7 f5 45.Kb6
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45...Jf4 (Teď by například zdánlivě logické 45...f4?? prohrávalo po 46.Jg5! Velmi typický motiv jezdcových koncovek, jezdec má holt krátké nohy! 46...Ke3 (46...Jxg5 47.c7+-) 47.Jxe6 f3 48.c7 f2 49.c8D f1D 50.Dc3++-) 46.Jf6 (Po 46.c7 Jd5+ černý remizuje bez problémů, spíš bílý musí skákat velmi obezřetně, aby zachránil půl bodu. Bílý jezdec však všechno stihne, což ilustruje pěkná varianta 47.Kb7 Jxc7 48.Kxc7 Kc3 (nebo 48...f4 49.Jg5 a bílý buď remizuje v pěšcovce nebo vezme černého pěšce pomocí vidliček: 49...Kc3 (49...Ke3 50.Kd6 f3 51.Jxf3 Kxf3 52.Ke5=; 49...Kc4 50.Je6 f3 51.Jg5 f2 52.Je4 f1J 53.Kd6=) 50.Je6 f3 51.Jg5=) 49.Jf8 Kb3 (49...g5 50.Je6 Kb3 51.Jd4+ Kxa3 52.Jxf5 Kb4 53.Jd4 Kc4 54.Jc2=) 50.Jxg6 Kxa3 51.h4 Kb3 52.h5 a3 53.h6 a2 54.h7 a1D 55.h8D Dxh8 56.Jxh8 f4 57.Jg6 f3 58.Je5 f2 59.Jf3 f1J s remízou, při králi na d4 by měl jezdec pro změnu k dispozici vidle na d3.) 46...Je6 47.Jd7 Jf4! Jezdec musí nutně přeskákat na d5, odkud kryje pochod c-pěšce v danou chvíli lépe. Postup pěšců opět prohrával: 47...g5?? 48.Jc5! (vyhrává i 48.Jf8! ) 48...Jf4 49.Kb7 Jd5 50.Je6+ Ke5 51.Jxg5+- a díky přítomnosti a-pěšců bílý zvítězí; 47...f4?? 48.Jc5!+- (48.Jf8!+-); 48.Ka7 Jd5 49.Jf6 Jc7 50.Kb7 Je6= a není vidět, jak za bílé pozici zesílit, postup c6-c7 vždy vede pouze k remíze. 41...Jc2 42.c5 42.Kxa4 Kxc4 je divné. 42...Jxa3+ 43.Kxa4
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43...Kxc5!= Nejjednodušší, za cenu jezdce černý odvleče bílého krále příliš daleko od královského křídla, které samotný jezdec neuhlídá. Teď už je remíza nevyhnutelná, bílý by musel hrát hodně neinteligentně, aby prohrál (a černý to samé). 44.Kxa3 Kd4 45.h4 Ke4 46.Jh3 Kf5 47.Jg5 Kg4 48.Jxh7 Kxh4 49.Kb3 Kg3 50.Jg5 f5 51.Je6 Kxg2 52.Jf4+ Kg3 53.Jxg6 f4 54.Jxf4 Kxf4 Tak to má vypadat, pěkně až do holých králů!...
½-½  
Na závěr Mezigalaktických válek tedy usedneme doma v MLCOOOU (čti: MLKY) v naprosté pohodě a klidu. Sestoupit nemůžeme, do bojů o medaile také nezasáhneme, tudíž si poslední vesmírné duely jaksepatří hvězdně užijeme a vychutnáme!...  

  P. S. Když už jsem byl v tom, tak jsem si pro Vás připravil ještě jednu pěknou jezdcovečku (a také změnil podnadpis...:-)), a to z minulého dvoukola ze zápasu proti Pardubicím:

2) Láznička, Viktor (2610) – Petrík, Tomáš (2489)
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Tato pozice vznikla po 57...e4-e3. Černý by ji měl udržet, ale zase – hrát něco takového na půlminutě vyžaduje hodně dobrý a rychlý propočet, cit a také pevné nervy! 57.Je6+ Kc8 58.Jd4 Kc7 Černý vyčkává, jinou možností byla okamžitá akce po: 58...Je4+ 59.Kb6 (po 59.Kc4 už si mohu bez problémů vzít pěšce s remízou: 59...Jxg3=) 59...Jc3! (teď naopak by po vzetí na g3 byl černý jezdec příliš daleko: 59...Jxg3?? 60.Jb5+-) 60.g4 e2 61.Jf3 Je4= s remízou. 59.Jb5+ Kc8 60.Jc3 Kc7 61.Kb5 Je4!? Černý se rozhodl taktickou cestou (brát černého jezdce samozřejmě nejde) vyměnit poslední pár pěšců (c6 pěšce nepočítaje), což ovšem skýtá určité starosti. Dobré bylo též 61...Kb8= a bílý nejspíš nemá jak pozici zesílit, důležité je ideální postavení černého jezdce, který je dostatečně blízko c-pěšci a zároveň kryje postup g-pěšce. 62.Jd5+ Kc8 63.Jxe3 Jxg3 64.Kb6
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Kritická pozice celé koncovky! Oba jezdci teď vytvořili jakoby vzájemný zugzwang, černý má pouze jediný tah, který vede k remíze! 64...Je4?? To je právě to špatné pole, kam černý jezdec nesmí! Z e4 to má totiž strašně daleko na pole c6, které nutně potřebuje mít pod kontrolou! Správné bylo 64...Kb8! 65.Jd5 Jf5= a černý remizuje! 65.Jf5? Naštěstí pro černého bílý vrací mečbol a nezavěšuje! Přesně tu by bílý ani nemusel moc počítat, stačí mít dobrý cit a odhad. O co jde? Bílý jezdec stojí nejlépe tak, aby měl k dispozici jedním tahem napadnout či pokrýt tři důležitá pole, a to c8, d7 a b7, ostatní pokryjí buď pěšec nebo král. No a zase – pole f5 sice kryje c8 i b7, ale d7 zdaleka ne! Vyhrávalo tudíž 65.Jc4!+- a bílý prosadí pěšce nebo dá černému králi mat, např.: 65...Kd8 66.c7+ Kd7 67.Je5+ Kc8 68.Kc6 atd. 65...Kd8= Pozice je opět remis, teď už se černý nesplete. Bílý ještě černého chvíli „zkoušel“, pak ale uznal marnost svého počínání a o 12 tahů později dal pozici za remis. 66.Je3 Jd6 67.Jd5 Jc4+ 68.Kb5 Je5 69.c7+ Kd7 70.Kb6 Jc4+ 71.Kb7 Ja5+ 72.Kb8 Jc6+ 73.Kb7 Ja5+ 74.Ka6 Jc4 75.Kb5 Jd6+ 76.Kb6 Jc4+ 77.Ka6 Jd6

½-½ 
