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Péscova struktura Benoni — e4-d5/d6-¢5
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Pé&Scova struktura typu Ben-Oni, kterd nejcastéji vznika ze stejnojmenného zahdjeni’,
je jiz na prvni pohled velice pruzna a dynamicka. NejcastéjSim (resp. hlavnim) planem bilého
v této pozici, jak je z diagramu €. 1 vice nez zfejmé, je prosazeni postupu e4-e5 (at’ jiz s nebo
bez pomoci f pé&sce), stéZzejnim planem (i kdyz tady uz ne tak Gpln€) ¢ern¢ho pak aktivni hra
na damském kiidle, kde ma po vyméné na d5 péScovou pievahu. Avsak to by bylo pfili§
jednoduché, stejné tak totiz miize na damském kiidle vyvijet aktivitu bily, a naopak na kiidle
kralovském, resp. v centru, ¢erny. Plany a postupy obou stran jsou tedy vice nez rtiznorodé, a
pravé to déla ze systému Ben-Oni velice moderni zahdjeni, ve kterém se napaditosti a
originalité rozhodné meze nekladou!...?

Jak jiz bylo vySe feCeno, mohou de facto ob¢ strany hrat v konkrétni dané situaci
,kdekoliv. Pro zjednoduseni si proto rozdélime latku do 4 kapitol, a to:
1)Aktivni hra bilého v centru a na kralovském kiidle’
2)Aktivni hra bilého na damském kridle
3)Aktivni hra ¢erného na damském kiidle
4)Aktivni hra ¢erného na kralovském kiidle*

' Tim mam na mysli tzv. Moderni Ben-Oni, kterému se v této praci budu v&novat. P&§cova struktura e4-d5/d6-c5
se sice mizu vyskytnout i v jinych zahajenich resp. variantach, pro Moderni Ben-Oni (tzn. s vyvinem stielce na
g7) je vSak tato pozice nejtypi¢téjsi a také nejcharakteristi¢téjsi (proto je i v uvodnim diagramu ¢erny péSec jiz
na g6 a nikoli na g7).

2 I proto jej do svého repertoaru zaradili takovi hraci jako Topalov, Ivanchuk a samoziejmé i samotny Garry
Kasparov.

* At jiz s pomoci postupu e4-e5 nebo bez ngj.

* Agkoliv jsem jako hlavngjsi plan &erného uvedl hru na kifdle ddmském, uvadim v kapitole 3 méné partii nez
v kapitole 4, coz ale znamena pouze to, ze mam hru na kralovském kiidle mnohem 1épe prakticky zazitou.
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1) Aktivni hra bilého v centru a na kralovském
kridle

Partie ¢. 1

Sanguinetti, Raul — Del Pozo, Nestor

Lima, 1959

1. d4 Jf6 2. c4 e6 3. Jc3 Do pozic typu Ben-Oni je samozfejmé moiné pfejit 1 po 3.J13, pokud
hrat pro cerného pomérné nepiijemné Varlanty s f4 (ktere uvidime déle). Na druhou stranu se
tahem 3.Jf3 vyhyba Nimcovicove indické, vS§echno mé své pro i proti. 3...c5 4.dS exd5 5.cxdS
d6 6.Jf3 g6 7.e4 Sg7 8.SgS Tento casny vypad cernopolného stielce nebyva tak Casty, avSak
rozhodné neni Spatny. 8...0-0 9.Jd2 Standardni postup — bily pievadi jezdce na velmi
vyhodnou pozici na poli ¢4, odkud idealn¢ plisobi na témét cely ¢erny tabor, pfedevsim pak
na citlivé body e5, d6 a b6. 9...Jbd7 10.Se2 a6 11.a4 Nejcastéjsi reakce na tah a6 — tah b5
samoziejm¢ bily jen tak nedovoli. 11...Ve8 12.0—0 h6 13.Sh4 g5 14.Sg3 JeS 15.Dc2 Siln¢
v uvahu pfichdzelo 1 15.f4!? gxf4 16.Sxf4x nebo také 15.a5!? 15...Sg4?! Toto vSak neni dobry
tah! Je pravda, ze Cernopolny stfelec byva nékdy pro cerného ponckud problematickou
figurou, v tomto piipad¢ jej vSak Cerny nemél ménit, kor v okamziku, kdy uz mé zahrano g6-
g5. Zistane mu tak velmi slabé a choulostivé pole f5 a bily navic ziska néjakych téch par
temp k dobru. Kdyz uz Cerny zahral g6-g5, tak urCité nebylo od véci v zapocatém ,,bludu
pokracovat, tedy: 15...g4!? 16.Sxe5 (16.f4 gxf3 17.Jxf3 Jxf3+ 18.Vxf3 Jg4!=) 16...Vxe5
17.Jc4 Vg5!?«_ piipadné prichazelo v tivahu také , klidné* 15...De7 16.Sxg4! Jfxg4 17.h3 Jf6
18.Sxe5!E Bily nekompromisné zbavuje ¢erného jeho nejaktivngjsi figury! 18...Vxe5 Jeste
hors$i by bylo 18...dxe5?! 19.Jc4x 19.Jc4 Ve7?! Jen poméha bilému. Kdyz uz tak mél ¢erny
uhnout 19...Ve8!?7+, mozna §lo zkusit také obétovat kvalitu po 19..Jh5!? 20.Jxe5 Sxe5#,
ackoliv zde kompenzaci ¢erného pfilis nevétim. 20.Je3! Kam mifi bily jezdec je vcelku
jasné!... 20...Vb8 21.Jf5 Ve8 22.f4!— b5? Spravna protihra, aviak v nepravy okamzik! Cerny
se mél nejdiive zabyvat obranou, napt. 22...Jh5! 23.Je2! Vc8 24.Vf2/+ 23.axb5 axb5
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24.e5!+- Bily stoprocentné¢ vyuziva pochybeni ¢erného a timto raznym typovym prilomem
v nejvhodnéj$i moment otevird pozici! 24...dxe5 25.fxg5! hxg5s 26.Jxg7 Kxg7 27.Df5! Vb6
28.Va7! Dalsi nedostatek uspéchaného tahu b5 — bila véZ se velmi aktivné zapojuje do hry
rovnou ze svého vychoziho pole! 28...e4 Ani jiné tahy uz nepomadhaji, napt.: 28...Vh8
29.Dxg5+ Kf8 30.Je4 VhS 31.Vxf7+! Kxf7 32.Dxh5++-; 28...Vg8 29.Jed+—; 28...Db8
29.Dxg5+ Kf8 30.Je4! Dxa7 31.Jxf6 Vxf6[1 32.Dxf6+- 29.Dxg5+ Kf8 30.Dh4 Jd7 31.Dh7
Ucebnicové provedeni centralniho prilomu!
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Partie ¢. 2

Jansson, Borje — Malmdin, Nils Ake

Stockholm, 1970

1.d4 J£6 2.c4 e6 3.J13 c5 4.d5 exd5 5.cxdS d6 6.J¢c3 g6 7.e4 Sg7 8.Se2 0-0 9.0-0 Ve8 10.Jd2
Ja6 Druhou moznosti, kterou zde ja sam taktéz preferuji, je 10...Jbd7!? (viz partie ¢.12).
Myslenka ptevodu jezdce na ¢7, odkud G€inné podporuje postup bS5, je v zasad€¢ dobra, avsak
na poli ¢7 pieci jen miZe Cerny jezdec stat pom&rné dost Casto ,,ponckud nevhodne®. 11.f3
Je7 12.a4 b6?! Zajimava myslenka, ale asi nedostatujici. Cerny se sice zbavi svého
»problémového* stielce, ovSem bild pole v jeho tabofe ziistanou ponc¢kud oslabena a
uskutecnit prilom b5 bude velice t¢Zké. Nebylo od véci zah4jit aktivitu na druhém kiidle po
12...Jh51? 13.Jc4 Sd4+ 14.Khl (14.Se3 Sxe3+ 15.Jxe3 Jf4 16.g3 Jxe2+ 17.Dxe2 b6=)
14...£5172 (nic neddva 14...Dh4 pro 15.Del). 13.Jc4 Sa6 14.Sg5 Sxc4 14...Dd7!? 15.Sxc4i
a6 16.Dd3 Dd7 17.Kh1 hé I to je moznd zbytecné oslabeni, i kdyz to tak na prvni pohled
vibec nevypada. Opét Slo 17...Jh5!?, po 18.g4 Jt6x se sice jezdec musi ,,potupné* vratit,
avSak bily pfeci jen znacné¢ zkompromitoval své kralovské kiidlo. 18.Sd2 De7 19.Vael Jd7
20.f4 Df8? Prilis pasivni! V tomto okamziku mél ¢erny posledni Sanci vytvofit jakous takous
protihru po 20...b5! 21.axb5 Jb6!? (horsi je 21...Jxb5?! 22.Jxb5 axb5 23.Sxb5 Sxb2 24.e5!%)
22.bxa6 Jxc4 23.Dxc4 Veb8!7t a hraje se! Po tahu v partii uz to bude ,,na jednu branku‘!...
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21.e5!* Bily idealn¢ rozmistil své palebné sily a zahajuje pfimy utok na ¢ernou pozici...jak
jinak nez typickym stfedovym pralomem!... 21...bS Piece, ale pozdé! I po jinych tazich je jiz
situace ¢erného kritickd, napt.: 21...dxe5 22.d6! Je6 23.f5 gxf5 24.Vxf5 b5 25.Sd5+; nebo asi
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jesté hire: 21...£5?! 22.exf6 Dxt6 23.Ve6! Jxe6 24.dxe6+— 22.axb5 Jb6 Nebo 22...axb5
23.Jxb5 Jxb5 24.Sxb5+- 23.bxa6 Jxc4 24.Dxc4 Jxa6 24...dxe5 25.fxe5 Vxe5 26.Val!l+—;
24...Vxa6 25.Je4! dxe5 26.fxe5 Vxe5 27.Sf4+— 25.Je4! dxeS 26.f5!+= Posledni razny tah
bilého de facto konci partii, ¢ernad pozice je jednoduse feceno v troskach!... 26...gxf5 26...g5
27.£6 Sh8 28.Ve3!+— 27.Vx{5 De7 28.Vefl
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Partie ¢. 3

Saric, Ante — Kanovsky, David

Mitropa CUP 2006, 2. kolo, 8.9. 2006 (Chorvatsko — CR)

1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.Jc3 c5 4.d5 exdS 5.cxd5 d6 6.e4 g6 7.f4 Sg7 8.e5!? Velmi nepiijemna
varianta, bily okamzité bez ptedchozi pfipravy pfistupuje k otevieni centra pomoci typického
prulomu e4-e5. Jinou moznosti je 8.Sb5+!? 8...Jfd7 Da se hrat 1 8...dxe5, ovSem pouze pokud
cerny nasledujici zapletky dobte zn4, jinak staci jedina chyba a je hned konec!... 9.Je4 dxe5
10.Jd6+ Ke7 11.Jxc8+ Dxc8 Bily za cenu péSce donutil cerného krale setrvat ponékud delsi
¢as v centru, pozice vSak viibec neni jasna. 12.Jf3 VeS8 13.fxe5 Jxe5 14.Sb5 Jbd7 15.0-0 Kf8
16.JxeS Vxe5 17.S14
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17...c4!? Velmi jedovaty tah. Da se hrat snad 1 ,,klidné&;si 17...Ve4!? 18.Df3 £5 19.Vael Vxel
20.Vxel a6 21.Sa4 b5 22.Sd1 Va7= a Cerny by mél byt v pohod¢, musi byt oviem stale velmi
obezietny. 18.Dd4! Jednoznacné nejlepsi odpoveéd’ bilého. Pokud se nepletu, tak tento tah
pochéazi z dilny samotného Kasparova, ostatni moznosti jsou hor$i, napf.: 18.Sxe5?! Jxe5
19.Sa4 Dc5+ 20.Khl Vd8% nebo 18.Sxd7?! Dc5+! 19.Kh1 Vxd5 20.Dg4 5 21.Sxf5 Vx{5%
18...VhS Zde jsem dlouho zvazoval mezi timto tahem a tahem 18...Vf5!, ktery je asi silngjsi.
Po 19.Dxc4 (bal jsem se postupu 19.Sh6? Sxh6 20.Sxd7, zde vsak staci jednoduché 20...
Sg7!%) 19...Dxc4 20.Sxc4 Vc8 21.8d6+ (slabsi je 21.g4?! Vxf4! 22.Vxf4 g5 23.Ve4 Jf6 24.Vd4
Je8 25.Vadl Jd6%F) 21..Kg8 22.Vxf5 gxf5 23.Sb3 Sxb2 24.Vel St6= by mél cerny udrzet
remizu pomérné bez problémi. 19.Dxc4 Dxc4 20.Sxc4T I pies materialni prevahu pésce se
nehraje cernd pozice vitbec snadno — bild dvojice stielct je velice silna a také volny ,,d* péSec
muze nadélat v cerném tabote dost velkou neplechu. 20...Ve8 21.Sb3 Sd4+?! Zbyte¢ny Sach,
podcenil jsem soupeitiv 23. tah. Kdyz uz tak jsem mél zavtit ob€ oci a vzit si dalSiho péSce po



21...Sxb2!?, ptestoze po 22.Vaels neni o kompenzaci bilého pochyb. 22.Kh1% Se5 23.g4!
Vh4 24.d6 Kg7? Rozhodujici chyba, nutné bylo 24...Sxf4[] 25.Vxf4 5 26.Vafl Ke8 27.gxf5
Vxf4 28.Vxf4d Vcot s ur€itymi Sancemi na remizu. 25.Vael+— f6[] 26.Sxe5 Jxe5
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27.g5! Finalni uder!... Slo i okamzité 27.d7! Vd8 28.g5! Vxd7 29.gxf6+ Kh6 30.Vxe5+-
27...V18 28.Vd1l Jc6 29.d7 Jd8 29...f5 30.Vfel Vd8 31.Ve8 Ve4 32.Se6!+- 30.Vdel! Jc6
31.gxf6+ Vxf6 32.Vxf6
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Partie ¢. 4

Golod, Vitali — Gurevich, Dmitry

EUCup Gr2, Bonnevoie, 1. kolo, 11. 9. 1998

1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.Jf3 c5 4.d5 d6 5.Jc3 exd5 6.cxd5 g6 7.h3 Sg7 8.e4 0-0 9.Sd3 Sd7 Jedna
z vedlejSich moZznosti, povazovana spiSe za ménécennou. To je ovSem i tah 9...a6!?, kterému
se zde pokusim (viz dale) udélat alespont drobnou reputaci, hlavnim pokra¢ovanim je pak tah
9..b5. 10.514!? 10.a4!? 10...Ve8!? 10...Dc7 11.0-0 P&Sec d6 urcité neni zraly na sklizen, po
11.Sxd6?! Jxe4! 12.Jxe4 c4! 13.Sc2 Sf5F by byl cerny naprosto spokojen. 11...c4!? 11...b5!?
12.Sc2 Db6 13.Vb1 13.Dd2!? 13...Ja6 14.a3 Bily nechce ptipustit Jb4, razantngjsi vSak bylo
14.e5!? 14...J¢5= Black is OK!...© 15.Vel Vad8 Vic by se mi damska véz libila o policko
vedle: 15...Vac8!? 16.Dd2 Jb3? Ovsem takto tedy ne! Cernému se sice podaii ,,zlikvidovat“
bélopolného stielce bilého, av§ak ponechd soupeti znaénou prostorovou prevahu — bily se jiz
nebude muset starat ani o péSce b2, ani o pole d3... Mnohem lepsi bylo napt. 16...Da6!?
s dalsim b5-Db6-a5-b4, snad i 16...Vc8!? 17.Sxb3 c¢xb3 17...Dxb3? 18.Sxd6 Sxh3? 19.e5+-
18.Se3! Bily pievadi stielce na vyhodnéjsi pole d4. 18...Da6 19.Sd4t/% Sb5!? Néco délat
cerny musi, timto tahem by se rad dostal stfelcem ptfes d3 na pole c2. 20.Vbd1 Sc4 21.Df4
JhS 21...Jd7 22.Sxg7 Kxg7 23.e5!% 22.Dg5 h6 23.De3 Jf6?! Vzhledem k nasledujicimu tahu
bilého asi mél Cerny zkusit spiSe néco jako 23...b5!?, naopak 23...Sxd4?! 24.Vxd4 Kg7
25.e5% se asi také dvakrat nechce.
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24.Sxa7!t Jak prozaické!... Pro¢ by si bily pfesto, Zze hraje ,,vpravo®, nemohl vzit péSce
,uplng vlevo™?!..© 24...Ve7 V piipadé ,protiakce” 24..Jxe4? 25.Jxed {5 26.Jf6+! Sxf6
27.Dxh6+- by si Cerny pouze zkratil trapeni. 25.Sd4 Vde8 25..Kh7!? 26.Sxf6 Sxf6
27.Dxh6+- A dalsi klou¢ek doma!...© 27...8d3 28.Jg5 Sxg5 29.Dxg5 Sxe4 30.Dh4! Bily si
stale musi davat dobry pozor, napt. po 30.Vd4?? Sxg2! 31.Vcl (31.Vxe7?? Dfi+ 32.Kh2
Dhl+ 33.Kg3 Dxh3+ 34.Kf4 Df3#) 31..Sf3T by se hodnoceni pozice radikalné zménilo!
30...Dc4 31.Ve3?!t Okamzité vyhravalo 31.f3! Sxd5 (31...Dc5+ 32.Kh2+-) 32.Vxe7 Dxh4
33.Vxe8+ Kg7 34.Vxd5+- 31..Ve5 32.Df6 Sc2 33.Vxe5 Vxe5 33..dxe5?! 34.d6+-
34.Dxd6+- Df4 35.Je2! Ded4 36.Vd2 Ve8 37.Db4 DeS5 37..Dxb4 38.axb4+- 38.d6 Vd8
39.Dd4 De6 40.Kh2 Vd7 41.Jf4 De4 42.Df6! De8 42.. Kh7 43.Ve2+-; 42...Df5 43.Jd5+-
43.Jd5
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2) Aktivni hra bilého na damském Kkridle

Partie ¢. 5

Tkachiev, Vladislav — David, Alberto

Cannes, 5. kolo, 20. 10. 1999

1.d4 Jf6 2.c4 ¢5 3.d5 d6 4.Jc3 g6 5.g3 Sg7 6.Sg2 00 7.Jf3 €6 8.0-0 exd5 9.cxd5 Ano, i
takto se da prejit do struktur typu Ben-Oni, v tomto piipad¢ konkrétn¢ do varianty s g3, pro
niz je typické prave to, ze bily ponechava svého ,,e* pesce v zdkladnim postaveni a soustfedi
se velice Casto na utok na kiidle ddmském, ktery idedlné ,,skrze* péSce d5 podporuje prave
fianchettovany bélopolny stielec. 9...a6 10.a4 Jbd7 11.Sf4 De7 12.Vb1!? Jiz timto tahem bily
jasn¢ ukazuje, jaky ze asi bude jeho dalsi postup. 12...JhS5!? Urcité Slo hrat také 12...Jg4!?
13.Vel (po 13.Sg5 Sf6 14.Sd2 (14.Dd2) 14...Ve8 se bily nesmi unahlit a zahrat zbrklé 15.b4?,
nebot’ by po 15...Sxc3! 16.Sxc3 Je3! 17.fxe3 Dxe3+ 18.Vf2 Dxc3F asi hodn¢ splakal nad
vydélkem...) 13...Ve8 14.a5 Vb8 15.h3 Jge5= a Cerny je OK! 13.Sg5 f6 13...Sf6; 13...Jdf6
14.Sd2 f5 15.Jg5 Okamzité 15.b4 se bilému asi nelibilo pro 15...f4!1?72 15...Jdf6 16.b4 c4
Rozhodné nejlepsi — 16...cxb4?! 17.Vxb4+ by bilému jeho plany znacné zjednodusilo a ani
16...b6?! 17.Db3 Ve8 18.bxc5 bxcS 19.Je6 Sxe6 20.dxe6 Vac8 21.Db7% nevzbuzuje prilis
divéru. 17.bS aS 17...h6 18.Je6 Sxe6 19.dxe6 Vab8 (19...Dxe6? 20.Sxb7+) 20.Dcl Dxe6
21.Sxh6%; 17..Je4 18.Jgxed fxed 19.e3 Jt6 20.bxa6é bxa6 21.De2% 18.b6!? Bily raznym
postupem svého ,,b*“ péSce vytvoril cernému na ddmském kiidle realné slabiny a tedy i
objekty utoku. 18...Je4 19.Jgxed fxed 20.Vclt Bily spravné vyckava na vhodnéjsi moment,
konzumaci nezdravého ovoce by bylo 20.Jxe4?! St5 21.f3 (21.5Sg5 De5 22.f4 Dd4+ 23.Dxd4
Sxd4+ 24.Khl Sxe4 25.Sxed4 Vfe8z) 21...c3% a Cerny ma za péSce bohatou kompenzaci!...
20...Jf6 21.Sg5 21.Jb5!?7% 21...Sf5 22.Jb5 Vac8 23.Dd2 DeS?! Asi prvni vazngjsi nepiesnost
cerné¢ho, dama se vydava do ponékud zkalenych vod. Rozhodné nebylo od véci 23...Vc5!?,
jen pro ilustraci napt. 24.Dxa5 Vfc8 25.Db4 h6 26.Sxf6 Dxf6 27.Ja7 Db2! 28.Dxb2 Sxb2
29.Vce2 ¢3 30.Jxc8 Vxc8 31.g4 Sd7 32.Vbl Vcd (32..5xa4?? 33.Vbxb2+-) 33.a5 SbS
34.Vbxb2 cxb2 35.Vxb2 Vcl+ 36.Sfl1 Sc4 37.Kg2 Val 38.Vd2 Vxa5 39.e3 Sxfl+ 40.Kxf1l
Kg7% s velkymi Sancemi na remizu, Uplné nejlepsi vSak bylo ,,skromné* 23...Dd7!, nebot’ po
24.Dxa5?! (24.Se3!?%) 24...Jxd57 by za kratsi konec tahal nikoli ¢erny, ale bily! 24.Sf4 Dxd5
25.Jxd6 Vc6 Slabsi je 25..Dxd2?! 26.Sxd2 Ved8 27.Jxc4+ 26.Jxc4 Vfe8 26..Vxc4?
27.Dxd5+ Jxd5 28.Vxc4 Jxb6 29.Vc7 Jxad 30.Vxb7+-—
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27.Sc7't Velmi pekny tah! Bily pomérné vtipnym zpiisobem ,;rozsekava“ cerné véze. Po
okamzitém 27.Jxa5?! Vxcl 28.Dxd5+ Jxd5 29.Vxcl Vxcl+ 30.Sxcl Jxb6 31.Jxb7 Jxa4
32.Jd6 Jc3 33.Jxf5 Jxe2+ 34.Kf1 Jxcl 35.Jxg7 Kxg7% je bily prakticky bez Sanci na vyhru.
27...Vxc4! Nejlepsi prakticka $ance! Cerny nesmi ,,pustit napéti, po 27..Dxd2? 28.Jxd2
chl 29 chl Sh6 30.e3 Sf8 31.g4! Sb4 32.gxf5 Sxd2 33.Vdl Sb4 34.fxg6 hxg6 35.Sf1+-

30...Sb2! 31 VcS Jxa4 32.Vxa$5 Jc3 33.Se5 Jxe2+ 34.Khl b6 35. Vb5 Sxe5* a bily by se (asi)
jesté hodné nadiel — v partii se cernému ziskat péSce e2 nepodafi, coz bude veliky rozdil...
31.Sxa5% Sc3 31...Je3? 32.Sxc3 Sxc3 33.Vbl e3 34.Sd5+!+— 32.Sxc3 Jxe3 33.Ve2 e3?!
Posledni pochybeni — dobrovolné poustét bilého stielce do hry ¢erny v zadném piipadé nemél,
po 33...b5!7% se jesté mohl chvili ,kroutit”. 34.Vb2 exf2+ 35.Kxf2 b5 36.Val+- h5 37.Vb4
Kg7 38.Va3 Sc2 39.Kel Vc5 40.Va7+ Kf6 41.Va6+ 41.Va6+ Ke7 42.Vc6 Vxc6 43.Sxc6 Sad
44 Kd2+-

1-0

wevr

zajimav¢jsi. A budou se v ni dit pekny divy!!...

Partie ¢. 6

Mikhalevski, Victor — Solozhenkin, Evgeniy

EUCup final 14th, Bélehrad, 1. kolo, 11. 1. 1999

1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.g3 c5 4.d5 exdS 5.cxdS d6 6.Jc3 g6 7.Sg2 Sg7 8.Jf3 0-0 9.0-0 Ja6
Osobn¢ preferuji spise 9...Jbd7!? 10.Jd2 Jc7 11.Jc4 Jfe8 12.Sf4 12.a4!?; 12.e4!? 12...b5
Dosti zavazny tah — vétSinou je Cerny rad, Ze se mu tento ,,uvoliujici postup* podaii, zde to
ma vSak mensi hacek, a to ten, ze bily jezdec nejen ze ,.trpce* neustoupi, ale pies pole a5 se
dostane na nadherné pole c6, které Cerny pravé tahem bS5 citelné oslabil. AZ takova tragédie to
sice neni, pieci jen bych vsak tihnul spiSe k pokracovanim 12...f5!? nebo i rovnou 12...g5!? a
damské kiidlo bych prozatim ponechal ,,nevyjadiené”. 13.Ja5 b4 Chybou by bylo 13...Sd7?!
pro necekané 14.Jb7! De7 (14..Df6 15.Vb1! Sf5 16.e4 g5 17.Jxd6! Jxd6 18.Sxd6 Dxd6
19.exf5+) 15.0xc5! b4 (15...Sg4 16.h3 b4 17.J3a4 Sxe2 18.Vel Sxdl 19.Vxe7 Sxa4 20.Jxa4%)



16.Jxd7 Dxd7 17.Dad!+, jak se stalo v partii Mikhalevski, V. — Anastasian, A., Jerevan 1997,
(1-0), vzhledem k dal$imu pribéhu partie mi na mysl pfisla myslenka napt. po 13...Dd7!?
ponechat péSce na bS5, tézko fict jak moc by to pomohlo. 14.Je4 Dalo se hrat i 14.Ja4 Dd7
15.a3% nebo 14.Jc6 DA7 15.Jad% 14..Jb5?! Zvlastni tah, svym zptisobem napil logicky —
jezdec kryje klicového péSce d6 a hodla po piipadném Jd4 ,,napadnout™ dotérného bilého
jezdce — ovSem na druhou stranu nelogicky v tom, ze tento jezdec vykonal uz dost préce,
nebyl tedy cas ,,zapfahnout® i ostatni figury?!... Velmi pfirozen¢ pusobi 14...Sa6!? 15.Jc6
(15.Vb1!?; 15.Dd2!?) 15..Dd7 16.Dd2 (16.Db3!?) 16...Sc4! 17.Ja5 Sxd5 18.Jxd6 Sxg2
19.Kxg2 Je6 20.Jdc4= a bily ma jen miniaturni vyhodu, no a pokud ma cerny ,,nervy ze
zeleza®, tak se nemusi bat ani tahu 14...Sxb2!?, po kterém vznikaji pomérné divoké varianty,
napt.: 15.Jc6 (nic nedava na prvni pohled velmi plsobivé 15.Jxc5 dxc5 (Ize hrat téz
15...Sxal!? 16.Jc6 Df6 17.Je4 Dg7 18.Jxd6 Sf6 19.Jxe8 Vxe8 (19...Jxe8 20.d6 Jxd6 21.Sxd6
Se6 22.5xf8 Dxf8 23.Jxb4% je pro bilého lepsi verze) 20.Sxc7 Sgd= s velmi nejasnou pozici)
16.d6 Je6 17.Jc6 (pozor na 17.Sxa8? Dxa5-+) 17..Df6 18.Je7+ Kg7 19.Sxa8 Jxf4 20.Jxc8
Jxe2+ 21.Dxe2 Sxal¥) 15..Dd7 16.Vbl Sg7 17.Jxc5!? dxc5 18.d6 Je6 19.Je7+ Kh8 20.Sc6
Dd8 21.Sxa8 Jxf4 22.gxf4 Sh3 (22..Se6!?) 23.Sg2 Sxg2 24.Kxg2 Jxd6s a v této
komplikované pozici, v niz mé cerny bezesporu za obétovanou kvalitu ur¢itou kompenzaci, se
v partii Alburt, L — Gurevich, D, New York 1986 shodli soupefi na remize. Analyzovat by se
dalo témét donekonecCna, bily mize hned zahrat 15.Vb1!? (po 14...Sxb2) atd., do houstin
spletitych variant se zde opravdu poustét nebudeme... 15.J¢6 Dd7
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16.a3!! , Brutdln¢ jemny tah!“... Bily i za cenu kvality ,,piisné” podkopava damské kiidlo
cerného a spravné sazi na dynamiku svych lehkych figur! 16...bxa3 Po 16...Sxb2 by
samoziejme ptislo 17.axb4! Sxal (17...cxb4?! 18.Va5 Jec7 19.Da4+) 18.Dxal 5 19.Jc3 Jxc3
20.Dxc3 cxb4 21.Dxb4% se zcela zfetelnou kompenzaci. 17.bxa3 Jf6 17...Sxal 18.Dxals
18.a4! Slo i 18.Jxf6+!?, tah v partii je ,,poetiétejsi“...© 18...Jxe4 19.axb5 Samoziejmé ne
19.Sxe4? Jc3 20.Dd3 Jxe4+ 19...Ve8 19...Sxal!? 20.Dxal 5 21.f3 Jf6 22.e45 20.Dd3! Bily
neuhne a neuhne!!... 20...Sxal ...a ¢erny nevydrzel! Ostatné — uz vlastné ani nemohl —
20...f5?! by jiz bily zahral ,suché” 21.Va3+ a Cerny by nemél ani kvalitu. 21.Vxals O
kompenzaci bilého neni pochyb — bily ma mnohem vice prostoru, jeho jezdec na c6
paralyzuje doslova celou ¢ernou pozici, bila dvojice stfelcti by se jisté také rada ,,zapojila“...
21...f5 22.13 Jf6
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23.Scl!! Podlé mého klicovy tah celé partie (spolu s tahem 16.a3!!) — poté, co bily doslova
,,zmasakroval“ damské¢ ktidlo, pfesouvé svého éernopolného stfelce z pole f4 kde jii Vykonal
na.. cerneho krale! Nebot prave ten se nym stane objektem zajmu bilého! Vidime tedy, Ze se 1
vjedné partii mohou uplatnit oba vySe nastinéné plany!... 23...Sb7 24.Sb2 V{8 25.f4!
Ptirozen¢jsi nez 25.e4!? — bily planuje Sf3 s dalsim h3-g4 a predevs§im znovu otevira svého
,kralovského domovnika“. 25...h5?! Cerny piili§ brzy reaguje na plany bilého, které mu timto
tahem sice trochu zmafi, avSak diru na g5 jiz nezaplatuje. Na misté byl zcela urcité co
nejrychlejsi pokus o aktivni protihru, naptiklad tahem 25...Dc7!? s dalsim Db6 a a6. 26.h3
Kh7 27.8f3 V{7 28.Kg2 Dc8 29.g4?! 1 bily se unahlil! Cerna pozice je pieci jenom dosti
pevnd, bily mél tento prillom 1épe ptipravit, napt. tahem 29.Vh1!?, protihry 29...a6 se bily
diky 30.b6!T rozhodn¢ bat nemusi. A mozna ze i 29.Vxa7!? Vxa7 30.Jxa7T by se dalo
,pripustit*. 29...a6? Cerny nekontruje! Pfesn& v tento moment je na protihru jiz pozdé, mélo
se stat chladnokrevné a nekompromisni 29...fxg4! 30.hxg4 Jxg4= s velmi dobrymi obrannymi
moznostmi. 30.gxh5— JxhS? Rozhodujici chyba — nutné bylo 30...gxh5 31.b6!—, naopak
30...axb5?! taktéz prohravalo po 31.hxgo+ Kxg6 32.Vgl Kh7 33.Kh2+ Va2? (33...c4!?
34.Dbl b4? (34...Sxc6 35.dxc6%) 35.Je71+-) 34.Sh5!1+- 31.8xh5 gxh5 32.Df3!+- Cerny kral
je znicehonic v nedbalkdch a cerné figury jsou pfili§ daleko, aby mu pfiSly na pomoc.
33...Kh6 33.Kh2!? Jesté siln¢jsi bylo 33.Kf2!+- Sxc6 34.Vgl! Sxd5 35.Dxd5 Ve7 36.Dg2+-
(33.Vgl!?+-) 33...axb5?! Tuzsi odpor mohl ¢erny klast po ,,vynalézavém® 33...De8, ani to by
mu ale jiz nepomohlo, kouzelnd je pfedevs§im varianta 34.Vgl Sxc6 35.dxc6 Ve7 36.Vg2!
Ve3 (36...axb5 37.Dg3+=) 37.Dd5 Vxe2 (37...De6 38.Dxe6+ Vxe6 39.b6!+-)
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...a nyni by pfiSel stylovy zavér elegantni partie po 38.b6!!+-, bily by nakonec pieci jen
,prorazil“ na kiidle damském!! (mozné je téz 38.Sg7+ Kh7 39.Dxf5+ Kg8 40.Dd5+ Df7
41.Dxf7+ Kxf7 42.b6!+-) 34.Vg1!? Bily se ,,drzi svého*, 34.Vxa8! a ,mate in six* bylo pfeci
jen rychlejsi...© 34..Dg8 35.Vg5! Dxg5 36.fxg5+ Kxg5 37.Dg3+ Kho6 38.Dxd6+ 38.Je7!
38...Kh7 39.Jd8! Piisobivy zavér — cesta bilého jezdce z pole gl na d8 pies a5 je vskutku
kouzelna!...

1-0
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3) Aktivni hra ¢erného na damském kridle

Partie ¢. 7

Burmakin,Vladimir — Degraeve, Jean Marc

MK Cafe Cup-A, Koszalin, 2. kolo, 4. 8. 1999

1.d4 Jf6 2.Jf3 e6 3.c4 c5 4.dS exd5 S5.cxdS dé6 6.Jc3 g6 7.g3 Sg7 8.Sg2 0-0 9.0-0 Ve8
10.Jd2 b6!? Nepiili§ ¢asto hrany, ovSem zajimavy tah. 11.Jc4?! A bily nereaguje dobie!
V uvahu ptichazelo napt. 11.a4!? nebo 11.h3!?, tahem v partii bily ¢ernému svym zptisobem
,skace na §pek! 11...8a26 12.Db3 Sxc4= 13.Dxc4 a6! Cerny nejen Ze vyménil svého horsiho
(z hlediska uplatnéni) stielce za soupefova brilantniho jezdce, ale navic zcela bez problému
prosadi touzebny postup b7-b5! 13..Jbd7!? S§lo také, tah v partii je vSak rozhodné
principialné;jsi. 14.a4 Tahu b5 se jiz zabranit nedalo, proto mél bily spiSe ponechat pésce na a2
a pokraCovat ve vyvinu, napt. tahem 14.Sg5!7?.
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14...b5! A je to tam! 15.Dd3 15.axb5?? axb5-+ 15...b4 16.Jd1 a5! Cerny si spravné vytvaii na
damském kiidle prostor pro budouci operace (jinak by totiz mohl a5 zahrat bily sam). 17.b3
Nebo 17.Je3 Jbd7 18.Jc4 Jg4= resp. 17.5f4 Jh5 18.Sd2 Jd7=, vzdy se zhruba rovnou pozici,
ktera se vSak velmi pravdépodobn¢ bude hrat mnohem pohodInégji ¢ernému. 17...Jg4 Snad jen
piehozenim variant (a mozna taky ne) by bylo 17...Jbd7!? 18.Jb2 (18.Sb2 Jb6 19.Je3 (19.e4
c4! 20.bxc4 Jfd77) 19..Jg4'F) 18...De7 19.Jc4 Jg4 20.Va2 JgeSF 18.Sb2 18.Vbl1!? 18...Je5
19.Dc2 19.Dd2? c4%F 19...Jbd7!? Cerny zvolil , klidngj§i pokradovani, velice intenzivné se
nabizelo 19...c4!T 20.bxc4 Jbd7 21.Je3 Jc5 22.Vfbl Vb8% svice nez dostateCnou
kompenzaci, bily by nemél na kralovském kiidle (¢i jinde) ani naznak protihry!... 20.f4!? Bily
se odvazné pousti do ,.komplikaci®, na 20.Je3 c4!T (viz poznamku o tah diive) se mu cekat
nechtélo (coZ se mu ani trochu nedivim!). 20...Jg4 21.Sxg7 Kxg7 22.e4 Jinak by ¢erny plné
»zneuzil“ diru na e3. 22..Df6¥ 23.Vcl Dd4+ 24.Kh1l Jdf6?! Chybicka se vloudila! Po
24..h5!?T nebo i 24...Jb6!?T by iniciativa ¢ern¢ho jen kvetla, tahem v partii vSak Cerny
bilému poskytl moznost se vysmeknout, dokonce dvéma zplsoby,... 25.De2?! ...bily ovSem ke
sveé velkeé Skod€ nenaSel ani jeden z nich. Pfitom jak po 25.Vel!? Jxd5 26.De2 h5 27.Vc4 Df6
28.h3 Jh6 29.e5! De6 30.Dd3 Jb6 31.Sxa8 Vxa8 32.Vc2e, tak i po 25.h3!? Je3 26.Jxe3 Dxe3
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27.e5! dxe5 28.Vf3 Ded4 29.fxe5 Dxe5 30.Vcfl Va6 31.Dxc5* je zniCehonic pozice
oboustrann¢ otevienad!... 25...Jxe4! 26.Dxg4 Jd2! 27.Jf2 Po 27.Vgl? Jxb3-+ by Cerné pésce
nezastavil ani buldozer!..© 27..Jxfl Ted uz by 27..Jxb3? 28.Vcdl~ zdaleka tak jasné
nebylo! 28.Vxf1¥ Cerny pomoci ,,malé kombinace* ziskal za 2 figury véZ a 2 pé&ice, coZ pii
nyni jiz pomérné dost zredukovaném materialu hraje do karet pouze a jenom ¢ernému, 1 kdyz!
— 1 2 figury jist¢ mohou do prubéhu partie jesté¢ ledacos fict! Koncovka je to pomérné
zajimava (vSimnéte si téch chyb!), vzhledem k tomu, Ze se vSak naseho tématu tyka spiSe
okrajové, ponechdm ji bez textovych komentaii, pouze Vés upozornim na 44. tah ¢erného, ve
kterém se mu ,,pozd¢, ale ptece! podafilo kone¢né uskutecnit prolom c5-c4, ktery se nabizel
jiz téméf 30 tahh predtim!!... 28...Ve3?! 28...£5!F 29.Dd7! Vae8 29...Vxb3?! 30.Je42 30.Jg4!
Vel 31.Je50 Vxfl+ 32.Sxfl Dxd5+ 33.Kgl1[d Dd4+ 33...De6!? 34.Dxe6 fxe6F 34.Kg2 V{8
35.Jc4 Ded+ 36.Kf2 dS 37.Jd2?! 37.JxaS! c4 38.bxc4 b3 39.Jxb3 Dc2+ 40.Kgl Dxb3
41.cxd5= 37...De6?! 37..Dd4+! 38.Ke2 Df6¥ 38.Sb5?! 38.Db5!= 38...Df6?!¥ 38...Dxd7!
39.Sxd7 Kf6F 39.Dc7 39.Ke2!? 39...Dd4+ 40.Ke2 Dgl 41.Jf1 Dg2+ 42.Kel Ded4+ 43.Kf2
Dd4+ 44.Ke2
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44...c4!¥ 45.bxc4 b3?! 45..Ded+ 46.Kdl Df3+ 47.Kel Dc3+ 48.Jd2 d4!F 46.Jd2 b2
47.De5+? 47.cxdS! Dxd2+ 48.Kxd2 blD 49.Dc3+ 6 50.d6= 47..DxeS+ 48.fxeS dxc4+
49.Sxc4 Vc8 50.Sa2 Ve3 51.Sb1 Kf8 52.Je4 52.Sa2 Va3-+ 52...Vcel 53.Jd2 Ke70 54.Kd3
54.Sa2 Val-+; 54.Se4 Ke6-+ 54...h5!-+ 55.Sc2 Vh1 56.Kc3 Vxh2 57.Je4 Vg2 58.Kxb2 Ke6
59.Jg5+ KxeS 60.Jxf7+ Kd5 61.Kcl Vxg3 62.Kd1 h4

0-1

Partie &8

Gavrilov, Alesei — Kanovsky, David

Olomouc IM turnaj, 10. kolo, 9. 8. 2006

1.d4 Jf6 2.c4 c5 3.d5 e6 4.Jc3 exd5 S.cxd5S d6 6.Jf3 g6 7.Dad+ Jedna z méné Castych
variant, kterou ja osobné nepovazuji za piili§ dobrou. 7...Jbd7 8.Sf4 a6 9.e4 Vb8 10.Se2 b5
11.Dc2 Bily dobrovoln¢ nechal ¢erného zahrat tah b5, pficemz jeho dalSim planem je po a4
prinutit ¢erného k tahu b4, ziskat tim trvale pole c4, tahem b3 damské kiidlo kompletné
uzavfit a vénovat se cele kiidlu kralovskému, potazmo hie v centru. Ovsem tak jednoduché to
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rozhodné neni a ¢erny samoziejmé¢ udéla vSe pro to, aby tento plan bilému znemoznil.
11...De7 12.Jd2 Sg7 13.0-0 0-0 14.a4 b4 15.Jd1 Ve8 16.Sf3 Je5 17.Sxe5 Dxe5 18.Je3 b3!2

Diagram ¢. 13
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Piesné v pravy cas! Jinak by se bilému skutecné podatilo to, co chtél. Zcela korektni obét’
péSce (do budoucna), za niZ €erny ziskd velmi ucinnou protihru po b-sloupci. 19.Dd3 Bily
spravné obét’ nepfijima hned, po 19.Jxb3?! Jxe4 20.Sxe4 Dxe4 21.Dxed4 Vxe4 22.Jd2 Vd4
23.Jdc4 Sf8 24.a5 Sd7% bojuje o vyrovnani pouze bily. 19..Jd7 AmbiciéznéjSim
pokraCovanim by mohlo byt 19...Dxb2!? 20.Jecd4 (20.Vabl Dd4 21.Dxd4 cxd4 22.Jec4=)
20...Dd4 21.Dxd4 cxd4 22.Jxd6 Vd8= svelmi nejasnou pozici. 20.Jec4 Df4 21.g3 Je5
22.Jxe5 Ani bily se neodhodlal jit do ,,p¢kny divoCiny” po 22.gxf4!? Jxd3 23.Jxd6 VdS8
24.Jxc8 Vdxc8 25.Se2 Jxb2x 22...DxeS 23.Jc4 Df6 24.Va3 Sd7 25.Sd1 Dd4!?= Vymeéna dam
jde ¢ernému k duhu — dama slouZila bilému jako dobré branici figura. Navic se ¢ernopolny
Cerny stielec dostane na nddherné pole d4, odkud bude pusobit doslova na celou Sachovnici.
26.Dxd4 Sxd4 27.Jxd6 Ved8 Taktéz bylo mozné 27...Sxb2!? 28.Vxb3 Vxb3 29.Sxb3 Vb8
30.Sc2= 28.Jc4 Vb4 29.Sxb3 Vdb8 30.Sa2 Sxa4 31.Vcl SbS 32.Ve2 Kf8 Zde jsem nabidl
remizu, kterou soupei akceptoval. Pozice je skutecné pfiblizné v rovnovaze, péSce méné
kompenzuje ,,ultrasilny* cernopolny stfelec a tlak po b-sloupci, ani jedna strana nemuze
realn¢ pomyslet na vyhru.

Vo=
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4) Aktivni hra ¢erného na kralovském Kkridle

Partie ¢. 9

ObSsivaé, Josef — Kanovsky, David

Turnaj ptatelstvi 2005, 4. kolo, 20. ¢ervna 2005

1.d4 Jf6 2.c4 ¢S5 3.dS e6 4.Jc3 exd5 S.cxd5 d6 6.h3 g6 7.e4 Sg7 8.Jf3 0-0 9.Sd3 Hlavni
varianta moderniho Ben-Oni, dalo by se fict. Teorie zde povazuje za nejsilngj$i gambitové
9...b5, pokud vSak bily celou variantu dobie zna, tak po 10.Sxb5 (10.Jxb5 dava ¢ernému vice
moznosti) ¢erny pouze bojuje o remizu. Tah 9...a6 oproti tomu povazuje za ménccenny,
s ¢imzZ ja ovSem bytostné¢ nesouhlasim a jsem piesvédCen, ze 1 po tomto ,,skromném* tahu
muze ¢erny rozvijet velice slibnou hru. 10.a4 Jbd7 11.0-0 De7 12.Vel 12.Sf4 uvidime v dalsi
partii. 12...Je8!? Piirozengji asi ptsobi 12...Je5=, tah v partii je vSak soucasti mého piedem
stanoveného planu. 13.Sg5 Svym zptisobem pomahd plantim ¢erného, chyba to v§ak rozhodné
neni. 13...f6 14.Se3 Je5!? A to je hlavni myslenka ptredchézejicich dvou tahd ¢erného — cerny
se 1 za cenu uzavieni svého ,,Ben-Oni stielce* pokousi otevfit f-sloupec a ziskat krasné opérné
pole f4 pro svého druhého jezdce. 15.JxeS Bily pfistupuje na koncepci ¢erného, jednak to
rozhodné neni Spatna myslenka a navic by bilému mohl silny centralizovany Je5 pomérné
vadit. 15...fxe5 Zde nastava jeden z klicovych okamzikii partie — ob¢ strany si musi uvédomit,
kde mohou nejlépe realizovat aktivni hru, pficemz odpoveéd’ na tuto otdzku neni az tak slozitd
— bily na kiidle ddmském, cerny naopak na kiidle kralovském. A pravé proti mél nyni (i
v tazich nasledujicich) zahrat bily velmi dulezity tah 16.a5!, diky kterému by po dalsim b4
dosahl potiebného otevieni damského kiidla. 16.Dd2?! 16.a5!T 16...Jf6?! Stejna chyba na
druhé¢ stran€ — 1 ¢erny si mél uvédomit, Ze je potfeba nejdiive co nejucinngji bilému zabranit
v jeho planech a sdm m¢l tedy okamzité zahrat tah 16...a5! 17.Sf1 JhS 18.g3 Sd7 18...a5!
19.Vebl 19.a5! 19...a5!T Kone¢n¢! Damské kiidlo je zablokovano a pro bilého bude pietézké
vytvorit zde realné hrozby. 20.Va3 20.Jb5!? 20...b6 21.Vb3 Vab8 Bily napadl jedinou slabinu
cerného, co vSak dal?!... 22.Kh2 V{7 23.SbS5 Sc8! Bélopolné strelce samoziejmé cerny ménit
nechce! 24.Je2 Df8 25.Vf1

Diagram c 14

f
%27 Wes
7 7 %EM

a

\\\

g@/V%/ %
87 B KA

/////////////

A WHE &

= 0 %EV
a b c

mwhmm\loo
AN
\\
§
\
Q ©
A =
v o A oo < ®

—
—

15



25...g5! Cerny piebira iniciativu a zaGina vytvaret nepiijemny tlak na bilého krale. 26.Dd1?!
Bily nereaguje nejpiesnéji. Mélo se stat 26.g4! Jf4 27.Jg3= a ptes téméef uplné zablokovanou
pozici se ¢erny prosté¢ nedostane. 26...g4! 27.Jc3 Opét stalo za uvahu snazit se po 27.h4!?
pozici co nejvice zablokovat, o remizu jiz bojuje pouze bily. 27...Sh6 Vymeéna Cernopolnych
stielci samoziejm¢ Cernému vyhovuje (na rozdil od bélopolnych). 28.hxg4? Mozna jiz
rozhodujici chyba, jenomze objevit nejlepsi 28.Se8! nebylo vibec snadné, po 28...Vf6
29.Sxh6 Dxh6 30.h4 Jf4!? 31.Dcl! (samoziejme ne 31.gxf4?? Dxh4+ 32.Kg2 Dh3+ 33.Kgl
Vh6—+) 31...c4 32.Va3 Df8 33.Sb5 Jd3 34.Dd2 Jxf2 35.Sxc4F je bily porad relativné
v pohodé. Naopak ukvapené by bylo 28.Sxh6? Vxf2+ 29.Kgl Vxfl+ 30.Sxfl Dxh6F
28...Sxe3 29.fxe3 Jf6 30.g5 Jg4++ Prevaha Cerného je jiz vice nez zjevna — krom znacné
posramocené péscové struktury jiz Cerny ziskdva na kralovském kiidle realnou figurovou
pievahu, pfedevSim Vb3 se nema jak zapojit do obrany vlastniho monarchy. 31.Kgl Vbb7
Dalo se hrat téz 31...Jf2!? 32.Del Jh3+ 33.Kh2 Jxg5F 32.Je2 32.Dd2 Vxfl+ 33.Sxfl V{7F
32...Vxfl+ 33.Dxfl V{7 34.Jf4 Bily se rozhodl fesit zhorSujici se situaci obéti figury, do
nastavajici stalé casovky to neni az tak Spatna volba. 34...exf4 35.exf4 Dg7 36.Dd1 Ve7 Jeste
lepsi bylo 36...h6!F 37.Se2 hS 38.Vxb6?! VEtsi praktické Sance davalo 38.e5!?, Cerny asi

mohl , kousat”) 39.fxe5 Vxe5 40.Sxh5 Dxg5F nemiize byt o jasné vyhodé cerného
sebemensich pochyb. 38...Vxe4-+ Se ztratou péSce e4 pada i cela bild pozice, zbytek je jen
»otazkou techniky“. 39.Vb8 Ve8 40.Sa6?! Sd7?! Ihned vyhravalo 40...c4!-+ nebo téz
40...Da7!-+ 41.Vxe8+ Sxe8 42.Sc8 Dd4+ 43.Dxd4 cxd4 44.b4 axb4 45.a5 d3 46.Kf1 Sb5
47.Kel b3

0-1

Partie ¢. 10

Mankeyev, Rauan — Kanovsky, David

Olomouc IM 2004, 11. kolo, 12. 8. 2004

Tato partie méla pomérné specificky nadech, nebot” se hrala v poslednim kole a ja potteboval
k zisku prvni IM normy bezpodmine¢né¢ vyhrat!...

1.d4 J1f6 2.c4 c5 3.dS e6 4.Jc3 exdS S.cxdS d6 6.Jf3 g6 7.h3 Sg7 8.e4 0—0 9.Sd3 a6 10.a4
Jbd7 11.0-0 De7 12.Sf4 MozZn4 je lepsi 12.Vel!?, po cemz ¢erny nemize provést plan, ktery
se mu podafilo zorganizovat v partii (ackoliv ani ten nemusi byt zcela dobry, samoziejme).
Na to jsem mél v planu hrat 12...Je8 13.Sf4 f6!? 14.a5 Je5 15.Sf1 Sd7% 12...Jh5!? 12...Je8!?
13.Sh2 Dosti zavazné rozhodnuti (avSak ne horsi), pruznéji snad vypada 13.Sg5!? Sf6 (tady si
cerny jiz 13...f6? dovolit nesmi, napt. 14.Se3 g5? (nepomdha ani 14...Je5? 15.g4! Jxd3 (nebo
15...0xg4 16.hxg4 Sxg4 17.Vel+x) 16.Dxd3 f5 17.ext5 Sxf5 18.gxf5 Vx5 19.Sd2 c4! 20.De3
Dxe3 21.fxe3*)
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...a nyni je nejsiln¢j§im tahem bilého tak trochu necekané 15.e5!! — je tedy vidét, Ze pralom e5
je pro pozice tohoto typu vskutku charakterovy! (samoziejmé& staci i ,,prozaické* 15.Jxg5!?
fxg5 16.Dxh5%) — napft. 15...Jf4 16.Sxf4 gxf4 17.e6 Je5 18.Jxe5 txe5 19.Dh5+- a Cerné pozice
se béhem par tahii zménila v trosky... Zbyva tedy pouze ,rybi* 14...Sh8!? 15.g4 Jg7%, i pies
naprosto ,,0dporného* stielce na h8 cerna pozice neni zas tak Spatna — bily se tahem g4 pteci
jen ponékud oslabil a dalsi ...f5 mize byt pomérné dost nepiijemné.) 14.Se3 Je5 15.Se2 Sd7
16.a5% s pravdépodobné trochu lepsi hrou bilého. 13...Sh6 14.Vel MozZna nebylo od véci
zkusit 14.Je2!? at’ se Cerny jezdec vyjadii ,,jak Ze to vlastn€ myslel“... 14...f6! Ano, toto je
hlavni mySlenka planu ¢erného — opevnit 1 za cenu doCasného ,,zavieni* Eernopolného stielce
dilezity bod e5 a vyuzit jej jako vyznamné opérné pole pro cerného jezdce! 15.Sf1 Je5 16.a5
Nic bilému nedavé 16.Jxe5?! fxe5=, stielec by musel stat jinde nez na h2, kde by mu jaksi
chybéla jakakoliv dalsi perspektiva zapojeni se do hry. 16...Sd7 17.Jd2? Nenapadna takticka
chyba! Po spravném 17.Ja4!? nebo 1 17.Sxe5!? mize byt dalsi vyvoj i1 vysledek partie témét
jakykoliv.
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17...Sxh3!¥ Hle, jaké jedy v sobé skryva na prvni pohled ne upln¢ sladéné postaveni ¢ernych
figur! (Tedy jak pro koho, dle mého nazoru chybi ¢ernému pouze postavit druhou ¢ernou véz
na e8... A vlastné 1 bez ni ¢erné figurky dokonale spolupracuji!...) 18.Se2 18.gxh3? Sxd2
19.Sxe5 Sxel 20.Sxd6 Sxf2+—+ vlbec nepfichazi v iivahu! 18...8d7 19.Sxh5 gxh5 20.f4?!
Tento tah také rozhodné neni z nejpovedenéjSich — v uvahu ptichdzelo 20.Sxe5!? fxe5 21.Jc4%
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a 1 pfes jiz zfetelnou vyhodu ¢erného neni partie jest¢ zdaleka rozhodnuta. 20...Jg4+ 21.Sg3
h4! 22.Sxh4 Sxf4 23.Jc4 Dg7 24.Df3 Sh2+ 25.Kh1 JeS 26.Jxe5?! Posledni hiebi¢ek do
rakve — po otevieni f-sloupce je rozhodnuto. Déle mohl bily vzdorovat po 26.Dfl Jxc4
27.Kxh2 Je5F 26...fxe5-+ 27.Dd3 c4 28.De3 Sf4 29.Df2 Dhé6 30.g3 Sd2 31.De2 Sxel
32.Vxel V{7 33.Vfl1 Vxfl1+ 34.Dxf1 V{8 35.Del Sg4 36.Kh2 V{3 37.Kg2 Vd3 38.Kgl Vd2
0-1

Partie ¢. 11

Dudas, Janos — Peredy, Ferenc

Budapest, IM — A, 10. kolo, 1997

1.d4 Jf6 2.c4 c5 3.dS e6 4.Jc3 exdS S.cxdS d6 6.e4 g6 7.Jf3 Sg7 8.Sd3 0—0 9.h3 a6 10.a4
Jbd7 11.0-0 VeS8 12.Vel De7 13.Sg5 hé6 13...Je5!? 14.Sh4?! Podezrely tah, bily cerného sam
vybizi k nasledujici ,,razantni akci. Rozhodné 1épe vypadéd ptirozené 14.Se3!?t 14...Vb8
15.a5 g5!?1 A je to tady! A vlastné pro€ ne, ze?!...© 16.Sg3 Jh5 17.Sh2
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17...Df6? Ovsem hned za dva dalsi tahy cerny chybuje! Tézko fict co ho vedlo k tahu 17...Df6
— mozna chtél mit moznost dobrat na f4 jezdcem, mozna mu ddma na f6 pfiSla prosté¢ dobie
postavend... Kazdopadn€ vSak mélo pfijit naturdlni 17...Jf4! 18.Sxf4 gxf4% a i pfes mirné
znehodnocenou péScovou strukturu a fakt, Zze by po ptfipadném 18.Je2 mohl o péSce 4 pfijit,
by mél Cerny piedevsim diky komplexu cernych poli minimalné dostatecnou kompenzaci. Po
tahu v partii mohla byt totiz situace zcela jina,... 18.Jh4? ...ovSem to by bily nesmél chybu
¢ern¢ho oplatit! Tah 18.Jh4 je sice zajimavy, avSak Cerny samoziejmé jezdce brat nebude,
nybrz zahraje to, co se ostatn¢ v partii i stalo, a akoliv se bily jezdec ustaji na poli f5, Zadna
velka vyhra to pro né¢j nebude. Stacilo si uvédomit, Zze cerna dama ,,vklouzla“ na velmi dobfte
napadnutelné pole... a zahrat rdzné a spravné 18.e5!, po kterém by se ¢ernd pozice znic¢ehonic
rozpadla, napt.: 18...dxe5 19.Je4 Dd8 20.Jtxg5! Jdf6 21.Jxf6+ Jxt6 22.Vxe5!+ Doufam ze
Vés tento motiv ithned po tahu 17..Df6? napadl, z ptedchozich partii snad bylo jiz dosti
patrné, jakou silu mize tento centralni prulom mit!... 18...Jf4 19.Jf5 Je5 20.Sxf4 gxf4T Pozici
¢erného lze hodnotit mnohem vyse — cely komplex cernych poli je v jeho moci, pfedevS§im
pole e5 se ¢ernému jezdci musi libit, a zaroven, i diky pé&Sci f4, ma Cerny idealni podminky
pro utok na bilého krale. Jisté, bila pozice by jeste zdaleka neméla byt tak Spatna, ovSem hraje
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se velice nepohodIné a v podstaté¢ jakdkoliv, byt i sebemensi, chyba mize radikaln¢ zhorsit
celou pozici!... 21.Kh2 21.Kh1!? 21...Kh7 22.Va3 22.Sc2!? 22...Vg8 23.Sf1?! Sd7 24.Jxg7?
Rozhodujici chyba — bily se zcela dobrovolné zbavil své nejaktivnéjsi figury a vlastné ,,s
tempem* dopomohl ¢ernému k ovladnuti g-sloupce. 24...Vxg7+ 25.Vb3 Sxh3!-+ Razné
zakonceni! 26.gxh3 26.Kxh3 Dg5 27.g3 fxg3 28.f4 Dxf4 29.Je2 Dgd+ 30.Kg2 Dxed4+-+
26...Dg5?! 1 to sta¢i, 26...Dh4!—+ s matem v Sesti tazich (nejpozd&ji) vSak bylo urcité
piesngjsi! 27.Je2 Dh4 28.Jg3 Vbg8 28...Jg4+!7-+ 29.Kg2 fxg3 30.f3 Jg6! Vrchol cernopolné
strategie!...

0-1

Partie ¢. 12

Na zavér si dame ve partii, ve které Cerny svého soupete doslova ,,smetl* — skoro by se dalo
fict: ,,Kde vlastné bily udélal chybu?!“...

Najdorf, Miguel — Timman, Jan

Bugojno, 6. kolo, 1982

1.d4 Jf6 2.c4 €6 3.Jf3 ¢S5 4.dS exdS 5.cxd5 d6 6.J¢3 g6 7.Jd2 Jedna z mnoha moZnych
variant, kterou muze bily v tomto riznorodém zahdjeni zvolit. 7...Jbd7 8.e4 Sg7 9.Se2 0-0
10.0—0 Ve8 11.a4 JeS 12.Dc2
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12...g5! Nejlepsi tah v pozici! (Tedy alespoii minimalné dle mého skrovného soudu). Cerny
zabezpecuje pozici svého jezdce na vyznamném opérném poli e5. 13.Va3!? Dobry tah. VEz se
muZe na tfeti fadé pomerné vhodné uplatnit. Stejné tak je dobrym planem pievod jezdce na
tahem g5 ponckud oslabené pole f5 — tedy napt. po 13.Jd1!?, avSak i dalsi tahy jisté prichazeji
do uvahy. Pozice je jednoduse feCeno velmi rozmanita. 13...De7 14.Vel Jfg4 15.Jf1 Jg6
16.Dd1 Jh6!? Rika se, e jezdec nepatii na kraj Sachovnice, v tomto piipadé je to viak
spojeno s konkrétni myslenkou. 17.Jg3 a6 18.Se3 f5= Po prosazeni tohoto tahu cerny jiz
nemuze stat hare. 19.exf5 Jxf5 20.Jxf5 Sxf5 21.Dd2 hé 22.Vaal Ted nebo i v dalSim
prubéhu piichazelo silné do uvahy typické zablokovani cerného ddmského kiidla tahem
22.a5!? — za n¢&jakych 15, 20 tahh asi bily trosku litoval, ze se k tomuto tahu béhem partie
vubec neuchylil. 22...Df6 23.Sd3?! To je vSak jiz nepiesnost, v dal§im tahu se bily stejné vrati
zpét, takZe vlastn€ prenechal cernému dilezita dvé tempa navic! 23.a5!? 23...Je5 24.Se2 Dg6
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25.f3 g4% ...Cehoz Cerny samoziejme plné vyuziva a jednoznacné piebira iniciativu do svych
rukou! 26.fxg4 Sxg4 27.Kh1 Sxe2 28.Dxe2 Jd3 29.Vf1?! Dalsi ne upln¢ povedeny tah, lepsi
bylo 29.Dc2!? c4 30.Vadl Se5F% a bily zatim Zije. Bily bud’ ptehlédl nebo nedocenil
nasledujici tah. 29..Jxb2!* A je po péescil... A ne jen tak ledajakém! Diky nepfitomnosti
bilého ,,bécka* se totiz z Cerného ,,cécka* stava velmi nebezpecny volny pésec! 30.VE3 Dd3!
31.Dxd3 Jxd3 32.Sd2 Je5 32..c4!? 33.Vg3 Kh7 34.Vbl Ve7 35.Je4 Jc4 36.Sc3 Sxc3
37.Jxc3
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37...b5! Velmi stylovy tah! I pfesto, ze Cerny celou partii hral aktivné na kralovském kiidle, se
nakonec pieci jen dostal t€Z k typovému pritlomu na druhé stran¢ Sachovnice! 38.axbS axb5
39.JxbS Vb8 40.Kgl Jd2 41.Vdl Je4 42.Vb3 c4 43.Vbbl c3 44.Jd4 Vb2! 45.Vbcl Vd2
46.Jf5 Vxd1+ 47.Vxdl1 c2 48.Vcel Vb7! 49.Jd4 Vbl 50.Je2 Jc5—+

0-1
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ZAVER

Je mi jasné, Ze jsem svoje téma ani zdaleka nevycCerpal, je vSak tak obsahlé, Ze by
svym zpisobem mohlo vydat na celou knihu. Snazil jsem se predevs$im ukazat v jednotlivych
partiich rozmanitost planti (a variant) této péScové struktury, zdkladni motivy, kam jednotlivé
figury patfi, na co je tfeba déavat si pozor...

Véfim, Ze tato prace bude k néCemu uziteCnd. A nejen k néCemu, ale predevsim
nékomu. Nebot tuto praci jsem nevytvarel s tim, abych ,,udélal domaci tkol“, ale aby se jeji
¢tenafi dozveédéli néco nového, néco zajimavého...prosté néco, co by je inspirovalo pro vlastni
praxi, nebot’ ne nadarmo se tika, ze teorie bez praxe je suchd a praxe bez teorie je ,,vSelijaka,
jen ne smysluplna“...
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